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 الملخص:

المنتج          في  وأثرة  الافتراض ي  )الواقع  والموسومة  الحالية  الدراسة  المنتجات الصناعي(تبحث  تطوير  على   .

 على التأثيرات التي  الصناعية التي تستخدم تقنية الواق
ً
حدثها هذه التقنية في النتاج  ت ع الافتراض ي وتحديدا

في الفصل الأول مشكلة البحث وهي  والأداء الوظيفي    المظهري  تتناول الدراسة  لتلك المنتجات،  والتصميمي 

الم أثر  التركيز على   الافتراض ي  الواقع  المنتجات  تكنولوجيا  في  ي   الصناعية،ستخدمة  التحول  مما  ظهر معالم 

دة، والتي  تعدمالتقني في هذه المنتجات. وبناءً على ذلك، صاغت الدراسة مشكلة البحث التي أثارت تساؤلات  

الصناعية المنتجات  وظائف  تحسين  في  الافتراض ي  الواقع  تكنولوجيا  استخدام  تأثير  مدى  في  تبرز  و   .تتمثل 

الواقع تقنية  استخدامات  عن  الكشف  في  الدراسة  المنتجات    أهمية  في  تهدف    الصناعية.الافتراض ي  كما 

المنتجات   تصميم  على  الافتراض ي  الواقع  أثر  فهم  إلى  وملائمتها    ية، الصناعالدراسة  لتحسين جودتها  وذلك 

وتوقعات   كمالاحتياجات  نطاق    المستخدم.  في  المتضمنة  والمفاهيم  المصطلحات  تحديد  الفصل  تناول 

   .البحث، وهذا سيساهم في توضيح الإطار النظري للدراسة

ولتحقيق هدف البحث قام الباحث بجمع المحاور الأساسية للتحليل استنادا الى مباحث الإطار النظري          

تناول المبحث الأول   في المنتج  والتي شملت ثلاث مباحث  وفي    الصناعي،مفهوم تكنولوجيا الواقع الافتراض ي 

أما فاعلية الأداء الوظيفي والتفاعل بين المستخدم ومنتجات الواقع الافتراض ي    تناول البحث  ني المبحث الثا 

الثالث الشكلية    المبحث  والبنية  الوظيفي  الأداء  على  الافتراض ي  الواقع  تكنولوجيا  أثر  استعراض  تم 

الصناعية  تم    للمنتجات  ثم  النظري ومن  الإطار  عنها  أسفر  التي  المؤشرات  الثالث،    .تحديد  الفصل  تم  وفي 

البحث   لأهداف  وفقًا  قصدي  بشكل  اختيارها  تم  التي  العينة  اختيار  وطريقة  البحث  إجراءات  توضيح 

ومنهجيته. وتم اعتماد المنهج الوصفي التحليلي في دراسة الحالة، نظرًا لملاءمته لموضوع البحث. واشتملت  

على   إلكترونية  ال العينة  الحاسوبل شركات  كان    .صناعة  الرابع،  فيما  النتائج  الفصل  على  محتويا 

       المصادر.التي توصل اليها الباحث ومن ثم تضمن التوصيات والمقترحات وقائمة  والاستنتاجات
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 الفصل الأول 

    مشكلة البحث

يعد الواقع الافتراض ي واحدًا من التطووورات التكنولوجيووة الحديثووة التووي تشووهد تقوودمًا متسووارعًا. يتطلوو  فهووم      

لهوووووذا يتطلووووو  البحوووووث فوووووي هوووووذا المجوووووال تحليووووول الاسوووووتخدامات الحاليوووووة والمحتملوووووة  الصوووووناعي.توووووأثيره علوووووى المنوووووتج 

توظيفهووا لتحقيووق وظووائف محووددة فووي  لتكنولوجيووا الواقووع الافتراضوو ي وأثوورة فووي المنووتج الصووناعي، ودراسووة كيفيووة

التصووووميم والأداء. كمووووا ينب ووووي دراسووووة توووووأثير تلووووك التكنولوجيووووا علووووى ابتكوووووار المنتجووووات الصووووناعية وتوقووووع كيفيوووووة 

  .تحول الصناعة نتيجة لاعتمادها على تكنولوجيا الواقع الافتراض ي

اسوووتخدام تكنولوجيوووا الواقوووع  معرفوووة أثووورحوووول الحوووالي تتمحوووور مشوووكلة البحوووث ومووون خووولال موووا توووم التطووورق لوووه    

 الصناعي.لمنتج  ل والشكلي    الأداء الوظيفيتحسين    الافتراض ي في

  البحث:أهمية 

فهووووم تأثيرهووووا علووووى المنتجووووات الصووووناعية يعوووو ز  وأنالواقووووع الافتراضوووو ي يمثوووول تقنيووووة حديثووووة ومتقدمووووة  .1

فهمنووووووا للتقنيووووووات الحديثووووووة ويمكوووووون أن يفووووووتح الأبووووووواب أمووووووام إمكانيووووووات جديوووووودة لتحسووووووين المنتجووووووات 

 الصناعية. والتصاميم

باسووووتخدام التقنيووووات الافتراضووووية مثوووول الواقووووع الافتراضوووو ي، يمكوووون توووووفير تجووووارب تفاعليووووة وواقعيووووة  .2

 للمستخدمين.

قبوول إنتاجهووا بشووكل فعلووي،  الصووناعية الافتراضوو ي لاختبووار وتقيوويم المنتجووات اسووتخدام الواقووعيمكوون  .3

 .وتجربة المستخدم بشكل عام  الأداء الوظيفي للمنتج الصناعيمما يساهم في تحسين  

يسووهم  استخدام التقنيات الحديثووة مثوول الواقووع الافتراضوو ي فووي تطوووير المنتجووات الصووناعية يمكوون أن .4

 الصناعية.المنتجات    في تحقيق التميز التنافس ي بين

 البحث:هدف 

 الصناعي.الكشف عن أثر الواقع الافتراض ي في تصميم المنتج   يهدف البحث الحالي الى:

 البحث:حدود  

يتحووودد البحوووث بالمنتجوووات الصوووناعية الافتراضوووية مووون الحاسوووبات التوووي وظفوووت فيهوووا تقنيوووة الواقوووع الافتراضووو ي      

 صناعيين.صممين  لم و   مختلفة لشركاتوالمتوفرة على مواقع الأنترنت  2023 – 2018للأعوام من 

 تحديد المصطلحات:

 الواقع   ܀

مووا حصوول وتعووين وأصوووبح عيانووا منظووورا او حوودث، وهووو بووذلك وقووع فووي زموون محصوووور عرفووة أبوون منظووور علووى أنووه 

 (Ibn Manzur,1999,p426).وغير ممتد  

 * أفتراض 

     (omar,2008,p284)أفتراضا :على نحو أفتراض ي , على نحو ظني أو أحتمالي المعرفة العلمية بالافتراض
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اقع الافتراض ي في اللغة:  الو

الافتراضوو ي ليويووا فووي ملجووم الليووة العربيووة المعاصوور انووه الواقووع التقري ووي، محاكوواة ورد مصطلح الواقع  

يولووودها الحاسووووب لمنووواظر ثلاثيوووة الأبعووواد لمحووويا أو سلسووولة مووون الأحوووداث تمكووون النووواظر الوووذي يسوووتخدم جهوووازا 

 .(  omar,2008,656)إلكترونيا خاصا من أن يراها على شاشة عرض ويتفاعل معها بطريقة تبدو فعلية

 الواقع الافتراض ي اصطلاحا:

متطووورة للواقووع الحقيقووي، لكنووه لووي  حقيقيووا،  تكنولوجيووةورد تعريفووه اصووطلاحا بانووه تجسوويد تخيلووي بوسووائل 

فوووي  بحيوووث يعطينوووا امكانيوووات لا ضهائيوووة للضووووء والامتوووداد والاحسوووالم والرؤيوووا والاضوووطراب بالمشووواعر كموووا لوووو اننوووا

 .    (Al-Khafaji,2001,p22)     الواقع الحقيقي

  اما تعريفه اجرائيا : ܀

هو مفهوم يساهم في تحقيق تجارب ممتعة ومفعمة بالحيوية، حيث يمكننووا الانوودماج داخوول بي ووات 

تجوووارب تفاعليوووة مبتكووورة  افتراضوووية تقتووورب بشوووكل كبيووور مووون الواقوووع وتعووو ز تفاعلنوووا وتجربتنوووا الحسوووية مووون خووولال

ومثيوورة للمسوووتخدمين، مموووا يفوووتح الأبوووواب أموووام إمكانيوووات جديوودة فوووي مجوووالات متعوووددة مثووول التعلووويم، التووودري ، 

وموووون خوووولال هووووذه التجووووارب الافتراضووووية، يمكوووونهم موووون تجوووواوز القيووووود  وتطوووووير المنتجووووات والصوووودمات الصووووناعية.

فووووي تصووووميم  تسووووهم فووووي تحقيووووق تطلعوووواتهم وأهوووودافهم الموجووووودة فووووي الواقووووع الحقيقووووي والوصووووول إلووووى حالووووة مثلووووى

 صناعية.منتجات  

 النظري  الإطار الفصل الثاني / 

 المبحث الأول 

اقع الافتراض ي في المنتج الصناعي  مفهوم  أولا /     وتطبيقاته ومكوناته  الو

اقع الافتراض ي -1   الو

الواقع الافتراض ي هو واقع يحاكي الواقع الحقيقي، ولكن من خلال عمليات إلكترونية رقمية ترتبا بعالم    

"الطائرة   دخول  مثل  تجارب  في  الواقع  هذا  يتمثل  المتقدمة.  التكنولوجية  والأدوات  والشاشات  الكمبيوتر 

مشاعرنا إلى العالم الرقمي. يتميز  الافتراضية" أو ارتداء أزياء أو خوذات محددة، حيث ينقل كامل جسدنا و 

أضها  من  الرغم  على  اليومي،  الواقع  تمثل  وكأضها  تبدو  التي  والأصوات  والحركات  بالصور  الافتراض ي  العالم 

 . (Abdul Hamid,2009,p28 )   ليست كذلك بالفعل

صف تجربة مستخدمي  صاغ العالِم المعلوماتي والفنان التشكيلي الأمريكي جارون لانير هذا المصطلح لو       

والصوت  التصوير  بين  تجمع  نظم  في  الكمبيوتر  يخلقها  التي  العوالم  يعايشون  وألعابهم، حيث  الكمبيوتر 

حيث   واقعي،  بشكل  معه  والتفاعل  العالم  هذا  داخل  بالاندماج  للأفراد  يسمح  هذا  المحوسبة.  والحوالم 

شبه   بصرية  عوالم  التجربة  هذه  تتضمن  منه.  ج ء  كأضهم  إنشاؤها  يشعرون  تم  الأبعاد  ثلاثية  واقعية 

خلال   من  أو  والحركة  اللع   خلال  من  سواء  البي ات،  هذه  مع  الأفراد  يتفاعل  الحاسوب.  باستخدام 

والأسواق  البحر،  وأعماق  الصارجي،  والفضاء  العسكرية،  والمعارك  كاليابات،  الأبعاد  مثلاثية  استكشاف 

الصورة    وهذا  .وغيرها في  ننيم   أن  التكنولوجيا  التفاعل مع  لنا  يتيح  للفن الافتراض ي، حيث  تعريفًا  يوفر 

 (Surkin, M & Cartright, L. (2001) .p129) .وعالمها، ونتفاعل معها بطرق مبتكرة
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-جماليفي كتاب "من الفن التكنولوجي إلى الفن الافتراض ي"، قام فرانك بوبر بالتطرق إلى مفهوم المنطق ال     

التكنولوجي، الذي كان وراء عملية الإبداع التي سهمت في تشكيل ظهور تعبيرات فنية متميزة، والتي وجدت  

الفنية   والتيارات  العلامات  بوصف  بوبر  قام  ذلك،  إلى  بالإضافة  تكنولوجية.  وسائا  خلال  من  تجسيدها 

عام   من  امتدت  والتي  المجال،  هذا  في  عام    1918البارزة  وش1983حتى  مثل  ،  متعددة  استخدامات  ملت 

التصوير والحركة والإلكترونيات. تجلى هذا في فنون مثل الليزر والهولوغراف، بالإضافة إلى فنون الكمبيوتر  

والاتصال، وغيرها من المجالات التي ساهمت في تهي ة الأرضية لظهور عوالم افتراضية وفنوضها، وذلك بفضل  

 .والأقمار الصناعية والإنترنت وغيرهاالتقدم الكبير في مجالات الاتصالات 

ومن ثم استعرض بوبر أيضًا الأعمال الرقمية وفنون الوسائا المتعددة، بالإضافة إلى الأعمال الإبداعية       

يؤكد،   ما  وهو  الإنترنت،  عبر  أو  مباشرة  بثها  يمكن  التي  المتعددة  الوسائا  أيضًا  تناول  التفاعلية.  الرقمية 

هو ما جعل التكنولوجيا أكثر إنسانية، وأن الفنون الافتراضية قدمت نموذجًا جديدًا وكما صرح، أن "الفن  

التكنولوجيا عصر  في  الصيال  من  للاستفادة  جديدًا  أفقًا  وفتحت  الإنسانية،  القيم  في   p471)    .للتفكير 

Popper, F (2007)  )  أعمال الفيديو  يمكن اعتبار الأعمال السينمائية التجريبية والتسجيلية، بالإضافة إلى

المبكرة، كتجارب أولية أرست الأسالم لما يعرف بفنون الواقع الافتراض ي. هذا النوع من الفن يعتمد بشكل  

حياة   وجوان   والاقتصاد  والسياسة  واللع   الفن  بين  ويجمع  والإنترنت،  الكمبيوتر  تقنيات  على  كبير 

 .الإنسان

مه في البداية مقتصرًا على القطاع العسكري، ولم ينتشر  ، وكان استخدا1945ظهر أول كمبيوتر في عام        

مفهوم  أهمية  إلى  أسكوت  روى  أشارت  العشرين.  القرن  ستينيات  في  إلا  المدني  القطاع  في  استخدامه 

. وقد قام برضهام بالتطرق إلى مفهوم فن السيبورج )الإنسان المعدني(، الذي  1966السيبرنطيقا في الفن عام  

الإ علاقة  في  العام  يبحث  في  بسنتين.  ذلك  بعد  المعلومات  وأنظمة  بالآلات  دوغلالم  1968نسان  قدم   ،

يتضمن مجموعة  عمليًا  تصورًا  الكمبيوتر، حيث قدم  علوم  مؤتمر  الفأرة محاضرة ضمن  أنجلبرت مخترع 

من الكمبيوترات المتصلة ببعضها عبر شبكة اتصالات. وقدم أمثلة مهمة حول مفهوم المؤتمرات المنظمة من 

 "، وكذلك مصطلح "النص الفائق أو الأفتراض ي(Video Conferencing) خلال أجه ة الفيديو والتلف يون 

(Hypertext).   وأعلنت شركة1975بدأت أول كمبيوترات شصصية تظهر في عام ، IBM   عن أول نموذج لها

عام   الدقيقة1981في  المعالجات  تكنولوجيا  تقدم  ساهم  السنوات،  تلك  خلال   . (Micro Processors) 

مجالات  في  مهمة  تطورات  الحقبة  هذه  شهدت  التكنولوجي.  التطور  من  جديدة  حقبة  ميلاد  في  وتجارتها 

 ( Popper, F (2007) p473)  .وغيرها (Automation) الإنسان الآلي والأتمتة

تعد       تم  لهذا  التي  التطبيقات  أهم  من  واحدة  هي  الافتراض ي  الواقع  تطوير  تكنولوجيا  مجال  في  تحقيقها 

الحوسبة حتى الآن. تستخدم هذه التقنية بشكل فعّال في مجالات متعددة مثل الط  والتصميم والهندسة 

مختلفة   أسماء  تحت  الستينيات  منتصف  في  الافتراض ي  الواقع  فكرة  بدأت  العسكرية.  والمجالات  والعمارة 

 .Azuma, R  ) راضية، والواقع الاصطناعي أو المصنع.مثل المحتوى التشبيهي عالي المصداقية، والبي ة الافت

T.1997 P4  ) 
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الفائق         "الفضاء  عام    (Cyber space) ظهر مصطلح  روايته    ،  1984في  في  جيبسون  وليم   وقد صاغه 

Neuromancer بين الفن ، التي تندرج ضمن أدب الصيال العلمي. من خلال هذه الرواية، أصبحت العلاقة 

 (  Popper, F (2007) p475) .أكثر وضوحًا، حيث أصبح من الصع  تمييز الحدود بينهما والتكنولوجيا 

على   واقعية  تأثيرات  ينتج  فأنه  للكلمة  الحرفي  بالمعنى  واقعا  لي   الافتراض ي  الواقع  أن  من  الرغم  وعلى 

   مستخدميه انفعالات وصيحات وفرح وح ن وغيرها  

التكنولوجيا          في  ستكون  التقنية  هذه  ستتكامل  الافتراضية.  الكاميرا  تكنولوجيا  هي  للتصوير  المتقدمة 

الهاتف ومشاركتها مع  النقالة وستتيح للأفراد نقل صورة ثلاثية الأبعاد لأنفسهم من خلال  أجه ة الهواتف 

التصوير، حيث   في  غير مسبوقة  تجربة  للمستخدمين  الافتراضية  الكاميرات  هذه  يمكنهم الآخرين. وستتيح 

حقيقي  وكأضها  تشعر  بطريقة  وتبادلها  جدًا  واقعية  صور  -https://www.vrs.org.uk/virtual) التقاط 

reality/what-is-virtual-reality.html  ) الصور  و استكشاف  إمكانية  الافتراضية  الكاميرا  تقنية  ستوفر 

من الصور  استعراض  من  وسنتمكن  لنظارات خاصة.  الحاجة  دون  الأبعاد  وتفاصيل    ثلاثية  متعددة  زوايا 

 .دقيقة، مما يوفر تجربة مشاهدة مدهشة وواقعية

 
 ( يوضح أحد أنواع الكاميرات الافتراضية 1شكل )

من استكشاف الصرائا والمعالم    وسنتمكن هذه التكنولوجيا في تطبيقات الملاحة والصرائا.    ستستخدم      

واقعي   بشكل  الأبعاد  ثلاثية  والمعالم  سنتمكن    كوكذل  وتفصيلي.الأثرية  المباني  ورؤية  الشوارع  تصفح  من 

وبفضل تقنية الكاميرا    .البارزة كأننا نشاهدها في الواقع، مما يسهل التوجيه والاستكشاف في البي ة المحيطة

واقعية   أكثر  ألعاب  ستتوفر  مدهشة وتفاعلاالافتراضية،  افتراضية  عوالم  في  الانيمالم  من  وسنتمكن   .

من واقعنا، حيث سنعيش تجارب   ج ءاوالمشاركة في تجارب تفاعلية غامرة. ستكون الألعاب ثلاثية الأبعاد  

 ( p17) Weinrich, T., Wölfelqq C., & Grote, B. 2018  .ألعاب مذهلة ومثيرة للمشاعر

تكنولوجيا الكاميرا الافتراضية ستحقق ثورة في عالم  من خلال ما تقدم يمكن الوصول إلى حقيقة أن       

هذه  ستكون  البصرية.  والتجربة  التواصل  في  مسبوقة  غير  تجارب  وستمنحنا  والترفيه،  التصوير 

وستجعلنا نشاهد ونشعر بالعالم بشكل جديد   من حياتنا في المستقبل القريب  أساسيا  جزءاالكاميرات  

  ومثير.

اقع الافتراض ي الثاني:المبحث    فاعلية الأداء الوظيفي والتفاعل بين المستخدم ومنتجات الو

ا، يتعوووين عليوووه أن يسوووتجي             لحركوووات المسوووتخدم ويتفاعووول معهوووا، مموووا لكوووي يبووودو الواقوووع الافتراضووو ي واقعيوووً

عوود الحاسوووب جوو ءًا أساسوويًا فووي تحقيووق هووذا  يؤدي إلووى تحقيووق تجربووة تفاعليووة تقوورب المسووتخدم موون الواقعيووة. يا

ا فووي التفاعوول مووع العناصوور المصتلفووة، 
ً
التفاعل، مما يجعلووه عمليووة سووهلة. وبووذلك، يصووبح المسووتخدم جوو ءًا نشووط
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، فوووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووي عالموووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووه الصيووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووالي مثووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووول الأجسوووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووام وال صصووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووويات والأموووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووواكن

 (http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_reality)الافتراض ي

ف الواقوووع الافتراضووو ي بأنوووه بي وووة ثلاثيوووة الأبعووواد تفاعليوووة توووم تصوووميمها بالكامووول باسوووتخدام الحاسووووب. تتووويح  عووورا يا

للمسوووتخدم الشوووعور بالواقعيوووة، حيوووث يمكنوووه التفاعووول موووع العناصووور المحيطوووة بهوووا بطريقوووة تجعلوووه هوووذه البي وووة 

ا. علووى سووبيل المثووال، يمكوون للمسووتخدم أن يشووعر وكأنووه جوو ء موون المشووهد  ا تمامووً ا مختلفووً يشووعر كأنووه يعوويش واقعووً

عرض أمامه  .الذي يا

شير )جاكسون  ( إلى أن الواقع الافتراض ي يعتمد على  وفيما يخص الوجهة نحو هذا النوع من التكنولوجيا، يا

واجهات  عن  تختلف  بطريقة  لكن  الحقيقي،  الواقع  حاكي  تا بي ة  لإنشاء  الكمبيوتر  تصميم  تكنولوجيا 

الاستخدام التقليدية. يقوم الواقع الافتراض ي بدمج المستخدمين في تجربة فعلية، حيث يشعرون باليمر في  

يتم وثيق.  بشكل  معها  ويتفاعلون  الرؤية   البي ة  مثل  المصتلفة،  الحوالم  محاكاة  خلال  من  هذا  تحقيق 

القدرة   ظهر  ويا مختلفة،  عوالم  إلى  نافذة  إلى  الكمبيوتر  يحوّل  التفاعل  هذا  الشم.  حتى  واللم   والسمع 

 ((https://alwafd.news/essay/31980 .الاستثنائية للحوالم البشرية على استيعابها

ن قووووود تكوووووون هنووووواك قيوووووود تكنولوجيوووووة تمنوووووع تحقيوووووق الواقعيوووووة الكاملوووووة لاحووووو  أنوووووه فوووووي بعووووو  الأحيوووووايا  ومووووع ذلوووووك

للتجربووووة، ممووووا يجعوووول موووون الصووووع  الوصووووول إلووووى درجووووة كاملووووة موووون الواقعيووووة المطلوبووووة. وقوووود يتجووووه النووووالم نحووووو 

كمووا فووي الشووكل رقووم  .سماع عن مفهوم الواقع الافتراض ي دون فهم دقيق لطبيعته والتجهيزات المستخدمة فيه

 بي ة افتراضية     ( الذي يمثل 1)

                                  
 ( البي ة الافتراضية التي تنقل مستخدم الواقع الافتراض ي الى عالم واقعي 2شكل )

www.masrawy.com580 × 290   المصدر 

 متطابقًا ج ئيًا أو كليًا لأماكن حقيقية موجودة أو لتصور       
ً
حيث يمكن للمواقع الافتراضية أن تكون تمثيلا

عوالم خيالية. ومع ذلك، فإن الصاصية الأساسية للفضاء الافتراض ي والتي يتمتع بها بشكل عام هي القدرة  

العال  هذا  من  ج ءًا  ليصبح  وتوجيهه  المستخدم  وعي  في  التأثير  الصيالي. على   )م 

https://www.computer.org ) 

حد         حتى  يصل  وقد  الفائقة،  والمرونة  واللامرك ية  الذاتي  التنظيم  من   
ً
حالة الافتراض ي  الفضاء  عَدُّ  يا

هذه   المصممين لاستخدام  خيال  ألهم  ما  وهذا  والنمو،  التطور  على  الهائلة  بالقدرة  يتميز  فهو  الفوضوية. 

متنوع في مجموعة  والمحاضرات التقنية  المنزلية  الألعاب  في  الافتراض ي  الواقع  تطبيق  مكن  يا المجالات.  من  ة 

عَدُّ ثورة في صناعة أجه ة   يرك   حيث    وتوجد آفاق كثيرة ستنفتح بتطبيق هذه التقنية.  العرض.الجامعية، ويا

http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_reality
http://www.google.iq/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=TaIxMSofWAgPhM&tbnid=7jNvAtF7sJzh1M:&ved=0CAcQjB04Yg&url=http%3A%2F%2Fwww.masrawy.com%2Fketabat%2FArticlesDetails.aspx%3FAID%3D120077&ei=E7WiU6bINMOAywPx2oHYAw&psig=AFQjCNECyeN6yYcsz3RlMonS21-6KOeZTA&ust=1403258515949859
http://www.google.iq/search?client=firefox-a&imgurl=http://media.linkonlineworld.com/img/UserArticles/2011/6//24-6-2011-8-39-5525.jpg&imgrefurl=http://www.masrawy.com/ketabat/ArticlesDetails.aspx%3FAID%3D120077&h=290&w=580&ndsp=21&tbm=isch&tbs=simg:CAQSWQnuM28C0XuwnBpFCxCwjKcIGjwKOggCEhS-I6EjoCObGqsmjSf1JuEfnCeeIxogZWXTR-5f_1GCEkiuepKkNB6Sb237Z7gb5PECzYtb0ncUMIU2iMTEqH1gI
http://forum.eldwle.com/t81126.html
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الا  العالم  مع  وتفاعله  المستخدم  مشاركة  تع ز  تفاعلية  بي ات  إنشاء  على  الافتراض ي  عدُّ  الفضاء  يا فتراض ي. 

تفاعلية   مثيرة وتجارب  ألعاب  تصميم  في  استيلاله  يمكن  للإبداع، حيث  مثيرًا  الافتراض ي  الواقع  استخدام 

وتصميم   والعلاج  والتدري   التعليم  مثل  مجالات  في  للتطوير  هائلة  إمكانيات  التقنية  تلك  وتوفر  رائعة. 

 ( https://developer.oculus.com ) المنتجات.

يمكنناباستخدام          الافتراض ي،  ل  الواقع  يتيح  مما  معها،  والتفاعل  الأبعاد  ثلاثية  بي ات  في    نا الانيمالم 

تجارب  يكن ممكنًا تحقيقها من قبل. وبفضل قدرته على خلق  لم  الأفكار والتخيلات بطرق  تجسيد  تجربة 

يمكن   بالواقع،  للتفاعل معلنا  شبيهة  التعلم    الاستفادة من الفضاء الافتراض ي  يع ز  بي ات ومحتوى مبتكر 

بشكل عام يمثل الفضاء الافتراض ي تقنية مبتكرة تعد مصدر إلهام للابتكار  و   الاجتماعي.والترفيه والتواصل  

فالتصور    والتطوير في مجالات متعددة، وتوفر تجارب استثنائية للمستخدمين في عوالم واقعية أو خيالية.

يمكن تطبيقه على مجموع الترويج  تن ة مالافتراض ي  كأكشاك لعرض وكواجهات   للتجارة،وعة من الأغراض 

السيارات   في  من  افتراضية  وغيرها  الأطفال  ولع   الواقع    الأجه ةوالطائرات  تقنية  فيها  تستخدم  التي 

  الافتراض ي.

.(https://docs.unity3d.com/Manual/XR.html ) 

الصور وستفتح        تفاعلنا مع  المبتكرة ستيير طريقة  التكنولوجيا  أبوابا هذه  التصوير    لنا  في عالم  جديدة 

ستضيف   البصرية.  الصور،    إضافيا   بعداوالتجربة  مع  اليومية  تجربتنا  إلى  والتشويق  الواقعية  من 

في المستقبل، ستكون خرائا جوجل متاحة   .وستمنحنا إمكانية استكشافها بطرق لم نكن نحلم بها من قبل 

على الأجه ة الإلكترونية بتقنية مجسمة ثلاثية الأبعاد. سيتمكن مستخدمو الأجه ة الافتراضية من التفاعل  

الصرائا  هذه  كانت    مع  لو  كما  المعمارية  يتيح    افتراضيا،   واقعا والمجسمات  المناطق    لنامما  وتحليل  قراءة 

ستتاح لنا ألعاب مجسمة جديدة أكثر واقعية ومثيرة. وقد يتم  باستخدام هذه التقنية  و   .الجيرافية بسهولة

تع  الترفيه.تطبيق هذه التقنية في مجالات أخرى غير   رض الأعمال النادرة  فمن الممكن إنشاء متاحف أثرية 

p39)المنتجات.وكذلك في عملية تسويق  والقيمة بأبعاد حقيقية، وتستخدم في مجال الصناعة والتصميم.  

 Benavides, X., Mejía, J. F., & Ma, L. 2019  .) 

اقنننع الافتراضننن ي  عنننزز تفاعنننل المسنننتخدم منننع الحاسنننوب وي ننني  لنننه تجربنننة  ومنننن خنننلال تلنننب نسنننتقتج بنننان الو

اقنننننع الافتراضننننن ي أداة فعالنننننة فننننني مجنننننالات بيئنننننات  ا فننننني الأبعننننناد الثلاثنننننة.  عت نننننر الو اقعينننننة أو خيالينننننة بصنننننريث و

مختلفنة مثننل الطننب والتصننميم والهندسننة والعمننارة وارجنالات العسننكرية، و عنند مصنندر إلهننام للمصننممين 

   .لتحقيق الابتكار والكمال في منتجاتهم وتوفير الجهد والوقت والموارد

اقع الافتراض ي على الاداء الوظيفي والبقية الشكلية  للمنتج الصناعي  : الثالثالمبحث   أثر تكنولوجيا الو

الواقع الافتراض ي هو مفهوم جديد يضيفه التكنولوجيا إلى مجال التصميم المعاصر. يعتمد نجاح البي ة       

على   خيالي  لعالم  تجسيدًا  أو  الحقيقي  للواقع  محاكاة  كانت  سواء  نتعايش  الافتراضية  جعلنا  على  قدرتها 

واقعية كأضها  داخلها  ونندمج  الصبرات   .حسيًا  ممارسة  من  تمكننا  اصطناعية  بي ة  الافتراض ي  الواقع  يعد 

المحاكاة   مفهوم  في  نوعية  نقلة  أنه  على  الافتراض ي  الواقع  إلى  ننظر  أن  يمكن  الواقع.  من  تقترب  بصورة 

بين العلم والفن والتكنولوجيا. يستيل الواقع الرقمية، حيث يمثل ذروة التقنية في هندسة الصي  ال ويجمع 
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ً
باستخدام التكنولوجيا المتقدمة و   .الافتراض ي خداع الحوالم لصلق منتجات صناعية افتراضية أكثر تطورا

في الواقع الافتراض ي، يمكننا الانيمالم في بي ات افتراضية والتفاعل معها بطرق واقعية. يمكننا أن نتجول في  

لية، نستكشف أماكن غير مألوفة، ونعيش تجارب فريدة دون الحاجة إلى التواجد الفعلي في هذه  عوالم خيا 

(p934  .يتيح لنا الواقع الافتراض ي استكشاف وتجربة أشياء جديدة وتوسيع آفاقنا بطرق مذهلةو الأماكن.  

 Weinrich, T., Wölfel, C., & Grote, B. 2018 .) 

الم و       تكنولوجيا  ثورة  تقدم  البرامج مع  ورك ت  متعددة  مجالات  التكنولوجيا  دخلت  الرقمية،  علومات 

التقنيات   هذه  بين  ومن  بصرية.  بصورة  أفكارهم  تمثيل  في  المصممين  مساعدة  على  كبير  بشكل  الجديدة 

يأتي الواقع الافتراض ي كأحد المفاهيم التكنولوجية التي بدأت تستخدم مؤخرًا من قبل المصممين   الجديدة 

   .في عدة مجالاتوالصبراء 

الواقع       ,  الافتراض يتكنولوجيا  المنتج  بها تصميم  يتم  التي  التقليدية  الطريقة  تيير  في وضع   .  تساهم  لأضها 

التصور للمنتج , واظهار وعرض الفكرة , ورؤية المنتج وتحليله وتعديله بشكل سريع وأكثر سهولة , واختباره  

والتحقق منه واتخاذ القرار بدلا من الطرق التقليدية المتبعة في تقديم التصميمات ثنائية الأبعاد ثم عمل  

 ( 323,ص  2023) الحويفي , نموذج أولي .

في مجال التصميم الصناعي كل من الأتصال   Simulationحقق تقنية الواقع الافتراض ي باستخدام المحاكاة ت 

بعد   بعد    Tele-communicationعن  عن  التعاون   ,Tele-Cooperation    بعد عن  التنسيق   ,Tele-

Coordination    بعد عن  وضع   Tele-Educationالتعلم  في  معا  المشاركة  مصمم  من  لأكثر  يتيح  وذلك   ,

بين كل من المصمم الصناعي وبين    الاتصالالمقترحة ,    الافتراضيةتصميم ما من خلال التلاقي في نف  البي ة  

المطلوب   بالأقناع  التصميم  . وتحقيق الأظهار لمستندات عملية  الصناعة  المجالات   للمهتمين. رجال  وتتعدد 

   (Al-Huwaifi,2023,p324 ). تقنيات الواقع الافتراض ي فيها   استخدامصمم التي يستطيع الم

تيير    التي  الصناعية  المنتجات  مع  والتفاعل  الاستخدام  طبيعة  التكنولوجيا  هذه  ع زت  ذلك  طريق  عن 

تبعا   كبير  بشكل  التصميمي  وتستخدم   للإمكانياتنظامها  الافتراض ي  الواقع  تكنولوجيا  تتيحها  التي 

عملية  تكنولوجي  حقيقية  بصورة  الحربية  المناورات  تنفيذ  بعد  إذ  العسكري  المجال  في  الافتراض ي  الواقع  ا 

الواقع   استعمال  يتم  والمراقبة  للتجس   معرضة  أضها  كما  وخسائر  إصابات  عنها  ينتج  وقد   ،
ً
ماديا مكلفة 

حق في  أما   ، الرهائن  وتخليص  والتسلل  الإن ال  وعمليات  المعارك  لمحاكاة  وكالة  الافتراض ي  فإن  الفضاء  ل 

تستخدم نظام واقع افتراض ي لتدري  رواد الفضاء على المناورة  (NASA) أبحاث الفضاء والطيران الأمريكية  

والحركة والتنقل في الفضاء , وهكذا نجد أن الواقع الافتراض ي هو وسيلة تتيح لنا الذهاب إلى أماكن لم نكن  

بإ والقيام  ما   
ً
يوما إليها  الوصول  لجعل  لنستطيع  أنه وسيلة  كما   ، بها  القيام  المكلف  أو  الصع   من  عمال 

 من العك  
ً
 (P380  Okafor, C. C., & Kirsch, D. J. 2020.. ) الكمبيوتر يتأقلم ويتكيف مع المستخدم بدلا

معها،  حيث        والتعامل  الإنسان  حوالم  مع  التفاعل  من  الحاسوب  تمكن  تقنية  الافتراض ي  الواقع  يعتبر 

يمثل الواقع الافتراض ي واجهة افتراضية تمكن  و ويعتمد على ردود الفعل لتصرفات المستخدم بشكل تلقائي.  

بينهما كوسيا  يعمل  حيث  واقعي،  بشكل  الحاسوب  مع  التفاعل  من  ال و   .الإنسان  واقع باستخدام 

يمكنهم   غير حقيقي، حيث  بشكل  الكمبيوتر  بي ة  مع  التفاعل  للمصممين والمستخدمين  يمكن  الافتراض ي، 
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حركات  وتحليل  استشعار  على  الافتراض ي  الواقع  يعتمد  وأفكارهم.  لمفاهيمهم  واقعية  محاكاة  تجربة 

 .المستخدم وردود فعله لتوفير تجربة تفاعلية فعالة

ال   لهذ       إن  القول  يتيح  يمكن  حيث  البشري،  والتفاعل  الحوسبة  بين  تجمع  تقنية  هو  الافتراض ي  واقع 

وسيلة   التكنولوجيا  هذه  تعتبر  افتراض ي.  بشكل  البشرية  الحوالم  مع  التعامل  والمستخدمين  للمصممين 

الحاسوب عالم  في  وواقعية  مثيرة  مستخدم  وتجربة  تفاعل  لتحقيق   & ,.P382   Okafor, C. C.)  مبتكرة 

Kirsch, D. J. 2020.)    في عديدة  فرصًا  الرقمية  المعلومات  تكنولوجيا  ثورة  عصر  في  التكنولوجيا  تقدم 

هذه   بين  ومن  بصرية،  بصورة  الأفكار  تمثيل  في  مهمة  مكانة  الجديدة  البرامج  واحتلت  مختلفة.  مجالات 

 .ا المصممون وخبراء متخصصون ستخدمهي البرامج يأتي الواقع الافتراض ي كتكنولوجيا حديثة 

يتم  و         المستخدم.  على  وتأثيره  التمثيل  في  لاقترابه  تسعى  أو  الواقع  تحاكي  تقنية  الافتراض ي  الواقع  يعتبر 

إنشاء الواقع الافتراض ي عبر تقنيات رقمية تسمح للمستخدم بالتفاعل في بي ات ثلاثية الأبعاد تختلف تمامًا  

له تجربة تفاعلية بصرية في الوقت الحقيقي مع جميع الحوالم. تستخدم هذه  عن الواقع الحقيقي، وتقدم  

تع ز هذه التقنية طبيعة استخدام وتفاعل  و   .التقنية مجموعة من الأجه ة الرقمية والتقنيات لتحقيق ذلك

التكنولوجيا   لتلبية متطلبات  بشكل كبير  تعديل تصميمها  يتم  الصناعية، حيث  المنتجات  المستخدمين مع 

والشاشات الا  الليزري  والضوء  الصيال  خلال  من  للتواصل  جديدة  لية  التقنية  هذه  تظهر  فتراضية. 

  .الافتراضية

.Xu, X., Li, Y., & Xie, S. Q. 2017 p139).) 

تمتاز التكنولوجيا الرقمية بإمكاضها تحفيز حوالم الإنسان من خلال الواقع الافتراض ي، حيث يتم إنشاء     

افتراضية تمتلك حرية كبيرة تجاوز حدود الواقع الحقيقي. وتعتبر هذه التقنية مصدرًا للإبداع الكبير،  بي ات 

الجديدة الصناعية  للمنتجات  المصتلفة وتحقيق حالة مثالية  التعبير عن احتياجاته    .حيث يمكن للإنسان 

فعالية وظيفية وتصميم    بفضل التكنولوجيا الافتراضية، يتمكن المصمم الصناعي من خلق منتجات ذاتو 

شكلي جديد باستخدام تقنيات تكنولوجية متقدمة. فهي تساعد في توفير الوقت والجهد وتقليل التكاليف  

والتطوير التصميم  بعملية  المرتبطة  حالة   .الاقتصادية  إلى  الوصول  من  الإنسان  يتمكن  الطريقة،  بهذه 

ياجاته بشكل أفضل وتحقيق تجربة مستخدم متميزة.  مثالية للمنتجات التي يسعى إليها، حيث يتم تلبية احت 

التصميم   عملية  وتحسين  الابتكار  لتحقيق  الصناعي  المصمم  أدوات  من  واحدًا  الافتراض ي  الواقع  يعتبر 

   (. P383)   Okafor, C. C., & Kirsch, D. J. 2020.والتطوير

خلال      حقيقة  من  إلى  الوصول  يمكن  تقدم  حواس  ما  لتحفيز  ا  مصدرث الافتراض ي  شكل  اقع  الو بان 

تقنيات تكنولوجية رقمية. يهدف   بيئات  من خلالها  الإنسان ع ر استخدام  إلى خلق  اقع الافتراض ي  الو

الفعلي  اقع  الو قيود  تجاوز  يتم  حيث  الحرية،  من  عالية  بدرجة  تتمتع  افتراضية  هذا   ومساحات   .

عن التفاع التعبير  للإنسان  ي ي   مما  الإبداع،  من  عالية  مستويات  يولد  الافتراض ي  اقع  الو مع  ل 

 .احتياجاته ارختلفة والوصول إلى حالة مثلى لتصميم منتج صناعي جديد

حيث ترتكز الأهمية على كيفية استخدام المصممين الصناعيين لتقنيات التكنولوجيا في خلق منتجات  

ووظائف   فعالية  توفير   متطورة، تات  في  التقنيات  هذه  تساهم  جديدة.  شكلية  تصاميم  إلى  بالإضافة 
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تلب منتجات  تطوير  باتجاه  يدفع  النهج  هذا  الاقتصادية.  التكاليف  وتقليل  والجهد،  تطلعات  الوقت  ي 

في   والتغييرات  التكنولوجي  التقدم  مع  افق  يتو بما  ارجتمع،  .  واحتياجات  المستخدمين  رغبات 

كو  تحسينات  تحقيق  الصناعيين  للمصممين  يمكن  الافتراض ي  اقع  الو التكنولوجيا  في  باستخدام  بيرة 

كين بشكل فعال  مما  سهم في تطوير منتجات مبتكرة تلبي احتياجات المستهلعمليات التصميم والإنتاج  

 .وتكي

 مؤشرات الإطار النظري 

والتطوير    -1 التصميم  عمليات  لتحسين  استخدامها  يمكن  قوية  أداة  الافتراض ي  الواقع  يعتبر 

والإنتاج الصناعي. يمكن استخدام الواقع الافتراض ي لتوفير محاكاة واقعية للعمليات الصناعية،  

 .مما يساعد على تحسين كفاءة العمل وتقليل الأخطاء

تصنيعها   -2 قبل  واختبارها  للمنتجات  افتراضية  نماذج  لتطوير  الافتراض ي  الواقع  استخدام  يمكن 

بشكل فعلي. هذا يسمح للشركات بتحسين تصميماتها وتجربة مختلف الصيارات قبل الاستثمار في  

 .عمليات الإنتاج

عمليات  -3 عن  وتعليمهم  الصناعية  العمالة  لتدري   الافتراض ي  الواقع  استخدام  الإنتاج    يمكن 

مكان   في  والسلامة  المهارات  مستوى  تحسين  على  ذلك  يساعد  وواقعية.  تفاعلية  بطرق  والصيانة 

 .العمل ويقلل من وقت التدري  التقليدي

المنتجات   -4 وتجربة  تطوير  في  المستيرقين  والوقت  التكاليف  من  يقلل  أن  الافتراض ي  للواقع  يمكن 

ية، يمكن للشركات اختبار المفاهيم والتصميمات  الجديدة. من خلال استخدام المحاكاة الافتراض

 .قبل بدء عملية الإنتاج، مما يقلل من الأخطاء ويحسن كفاءة العمل 

يمكن استخدام الواقع الافتراض ي لتوفير تجارب مستخدم واقعية ومذهلة للمنتجات الصناعية.   -5

بي ة   في  واختبارها  المنتجات  مع  التفاعل  للعملاء  اتخاذ  يمكن  على  يساعدهم  مما  افتراضية، 

 .قرارات أفضل وتحسين رضاهم العام

 الفصل الثالث 

 اجراءات البحث

 منهج البحث:  -1

اعتموووود الباحووووث الموووونهج الوصووووفي فووووي تحليوووول نموووواذج العينووووة بوصووووفه الاسوووولوب الملائووووم للوصووووول الووووى     

والوووتمكن مووون ايجووواد حلوووول لمشوووكلة نتوووائج علميوووة تطويريوووة يعتمووود عليهوووا مووون خووولال الوصوووف للظووواهرة 

 البحث.

 مجتمع البحث: -2

التووووووووي تعتموووووووود علووووووووى تكنولوجيووووووووا الواقووووووووع بالحاسووووووووبات الإلكترونيوووووووة تحووووووودد مجتمووووووووع البحووووووووث الحووووووووالي     

  NECلشووووووووركة  (2023 – 2018)للأعوووووووووام  الافتراضوووووووو ي والمتوافقووووووووة مووووووووع موضووووووووووع وهوووووووودف الدراسووووووووة، 

 .  آبل فيجن برو وشركة مايكروسوفت  وشركة 
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 البحث:عينة - 3

لقوووود اعتموووود الباحووووث علووووى اختيووووار عينووووة قصوووودية )عمديووووة( لتلافووووي التكوووورار فووووي المواصووووفات العامووووة    

( نمووووواذج مووووون منتجوووووات 3مفوووووردات مجتموووووع البحوووووث ووفقوووووا لهووووودف البحوووووث فقووووود توووووم اختيوووووار ) لأغلووووو 

 مختلفة لصناعة الحاسوب  الشركات 

 البحث:: اداة  4

ليوورض تحقيووق هوودف البحووث لابوود موون تصووميم اداة تسووتعمل لتحليوول نموواذج العينووة التووي اختارهووا     

اور التحليووول علوووى وفوووق مؤشووورات الباحوووث فوووي بحثوووه الحوووالي، لوووذلك قوووام بتصوووميم اسوووتمارة تحديووود محووو 

النظري وما جاءت به المصادر والادبيات التي تناولت موضوووعات البحووث، اذ تحووددت محوواور   الإطار

 هذه الاستمارة

 الاداة:صدق   -5

موووون ملاءمووووة اسووووتمارة تحديوووود محوووواور التحليوووول ونووووحتها تووووم عرضووووها علووووى عوووودد موووون  التأكوووودليوووورض     

موون ذوي الصبوورة والدرايووة فووي مجووال التصووميم الصووناعي ومنووا ج البحووث العلمووي  1المحكمين المصتصين

وبموووووا ينسوووووجم وتحقيوووووق  2وتوووووم تبنيهوووووا بعووووود الأخوووووذ بوجهوووووات النظووووور المطروحوووووة مووووون قبووووول لجنوووووة الصبوووووراء

 أهداف البحث.

 الاداة:  ثبات -6

من نحة وثبات الاداة تووم الاسووتعانة بمحللووين خووارجيين " موون ذوي الصبوورة والدرايووة   التأكدليرض      

ثبووووووات الاداة للصبووووووراء المحكمووووووين بعوووووود اطلاعهووووووم علووووووى نموووووواذج  وأكوووووودوافووووووي مجووووووال التصووووووميم الصووووووناعي 

% وبوووذلك تمكووون الباحوووث مووون القيوووام بعمليوووة تحليووول 85التحليووول وكانوووت نسوووبة الاتفووواق بوووين المحللوووين 

 العينة.
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 الفصل الثالث 

 وصف وتحليل عينة البحث

 p-ISM-5PEN PC( حاسوب نوع 1نموتج رقم )

   
 الوصف العام  

  NEC  المصنعة:الشركة 

وحوووودات أسووووطوانية الشووووكل ضوووومن قاعوووودة مربعووووة الشووووكل تمثوووول  خموووو منظومووووة متكاملووووة مكونووووة موووون  الشووووكل:

 الحاسوب  

 معالج رقمي ثنائي النواة  و   Wi-Fiتعمل بتقنية   افتراضيةشاشة   الحاسوب:محتويات  

 الافتراض ي.الصناعي  للمنتج والوظيفية( )الجمالية، المتغيرات الشكلية -1

للوحدات الصمسة قيمة   يوفر الأداء المتعدد   وهي ة جديدة، كما 
ً
يمثل تيييرًا شاملا للمنتج  الشكل الجديد 

أدائية جديدة تختلف عن المنتجات المشابهة في الواقع. تجسد الإمكانيات التكنولوجية المستخدمة تصميمًا  

ميم في تع ي  القيم التعبيرية التي تعبر عن واقع المتييرات الشكلية الجديدة في التص   تحيث تساهم   حديثا، 

يرتبا    . الافتراضية  ب تكنولوجي  والتكنولوجية  العلمية  بالتطورات  المنتج  لهذا  التصميمي  الفكر  في  التحول 

التصميم   هذا  تميز  إلى  يؤدي  مما  إليها،  تتجه  الوظيفية   بالحداثةالتي  والنظم  الشكلية  مكوناته  كافة  في 

 والتعبيرية.

اقع أثر  -3    الصناعي. على المتغيرات التكنولوجية والتقنية في الأداء الوظيفي للمنتج الافتراض يالو

تم تحقيق فاعلية تصميمية مؤثرة بشكل كبير في الناتج الكلي لهي ة التصميم لهذا الحاسوب، حيث ساهم 

بالبساطة والصفة، حيث تم  يتميز التصميم  الذي    في تفعيل جذب الانتباه من خلال الشكل العام للتصميم.

الحجم  تقليل  إلى  أدى  مما  قليل،  بسمك  القلم  تشبه  اسطوانية  وحدات  شكل  على  الحاسوب  تصميم 

ا شكليًا يتميز بالبساطة وسهولة الاستخدام من  
ً
وتحقيق تبسيا واضح. ومع ذلك فإن التصميم يظهر تفوق

ظيفي من خلال استخدام نظام تشييل واقع  تم تحقيق الأداء الو حيث    خلال الأج اء الصييرة في التصميم.

افتراض ي يعمل على توجيه الصور الذهنية للمستخدم وتفعيل الوظيفة المرغوبة. تحقق هذه التقنية وسيلة  

 اتصال فعالة وأداء وظيفي فعّال، وبالتالي يمثل هذا التصميم تقدمًا في عالم تصميم الحواسي  المحمولة.
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في تصميم هذا النموذج في تحول وتييير النظم المعتادة في التصميم الحالي،    يتمثل التطور العلمي والتقنيو 

وذلك من خلال تج يء وتركي  مكونات التصميم الصمسة التي تشكل نظام الحاسوب. تم ترتيبها وتحريكها  

ميم وتوجيهها وفقًا للاحتياجات أثناء الاستخدام، مما يجعلها فريدة ومختلفة عن الأجيال السابقة من تصا 

وتحقق  الاستخدام  عملية  تسهّل  وظائف  تنفيذ  في  جديد  بأسلوب  النموذج  هذا  تصميم  يتميز  المنتجات. 

 تجربة مستخدم محسنة.

اقع  -4  المستخدم. وأثرة على للمنتج الصناعي  الافتراض يفاعلية الو

الواقع   وواجهات  أنظمة  استخدام  على  التركيز  في يتم  للمنتجات،    الافتراض ي  الصناعي  لتع ي   التصميم 

به.   والشعور  المنتج  مع  المستخدم  للمنتجات  حيث  تفاعل  نموذجًا  ليكون  الحالي  المنتج  تصميم  يتم 

الشاشة   افتراضيتين:  فعاليتين  توظيف  المميزة، ويتم تحقيق ذلك من خلال  الافتراضية ولوحة الافتراضية 

بشكل   الوظائف  استخدام  الصناعي  المنتج  في  الافتراض ي  الواقع  لمستخدمي  يمكن  الافتراضية.  المفاتيح 

   طبيعي وحر.

قبل  حيث   من  تفاعلية  مساحة  إضافة  في  تساهمان  افتراضيتين  عمليتين  بوجود  المنتج  تصميم  تم 

للمنتج.   الظاهري  السطح  مساحة  من  وت يد  التصميم  في  التفاعلية  العناصر  وتع ز  ضي المستخدم،  ف  لتا

طري  ظهر  وتا الافتراضية،  والشاشة  الافتراضية  المفاتيح  لوحة  خلال  من  افتراضية  التفا تكوينات  عل  قة 

استخدم المصمم الواقع الافتراض ي لإضافة عناصر جديدة إلى التصميم التي    الافتراضية في المنتج من خلال

تصميميًا    
ً
تحولا تعتبر  افتراضيًا  إظهارها  عملية  ولكن  الأولي،  الشكل  في  بوضوح  تظهر  نوعية    جديدالا  في 

للمنتج. بالإضافة إلى ذلك،    جديد تصميم  التصميم. يميز هذا النهج في الظهور وعملية التفاعل الافتراضية  

بشكل   معها  والتعامل  المادي  الشكل  خارج  للتصميم  تكميلية  أج اء  إضافة  نحو  التفكير  في  المصمم  توجه 

 للمنتج.  على الفكر والتصميم الحداثةافتراض ي، مما يضفي خاصية 

 الحوسبة المكانية( 2النموتج رقم ) 

 نظارة "الواقع المصتلا"  أو(Vision Pro) "نظارة الواقع المع ز "فيجن برو 

 آبل فيجن برو الشركة المصنعة / 

  
 الوصف العام للجهاز 

تبرز          ارتداؤه.  يمكن  الحجم  في تصميم صيير  الجودة  أداء حوس ي عالي  لتقديم  برو"  تم تصميم "فيجن 

"فيجن   تستخدم  "أبل".  من شركة  المبني فوق شريحة سيليكون  الوضوح  فائق  بنظام عرض  النظارة  هذه 
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لتضمين   المبتكرة  أولد"  "ميكرو  تكنولوجيا  ي   23برو"  حيث  شاشتين،  في  بكسل  منهما  مليون  كل  حجم  بلغ 

 .حجم طابع بريدي، وتتميز بتنوع ألواضها ونطاق ديناميكي عال  

العالم الرقمي والعالم المادي، وتشكل ثورة في مجال         بين  عَدُّ هذه النظارة جهازًا للحوسبة المكانية يم ج 
ا
ت

الرق المحتوى  مع  الواقع  دمج  إلى  "الثورية"  النظارة  تهدف  الرقمية.  تسميتها  التكنولوجيا  إلى  أدى  مما  مي، 

معالجة شريحة  على  النظارة  تعتمد  المصتلا".  "الواقع  بو "M2" بنظارة  عرَف  يا مخصص  تشييل   ونظام 

"VisionOS"الذي تم تطويره خصيصًا ليكون ملائمًا للحوسبة المكانية وتجارب الواقع المع ز والافتراض ي ،. 

 الافتراض ي.الصناعي  للمنتج والوظيفية(  )الجمالية، المتغيرات الشكلية -1  

استند           والجمالية.  والوظيفة  التقنية  بين  الشاملة  المواءمة  تحقيق  يرك  على  للمنتج  الحديث  التصميم 

متييرات  مجموعة  إلى  المعرفة  هذه  بتحويل  قام  حيث  التصميم،  عملية  في  معرفية  فلسفة  إلى  المصمم 

النهج المعرفي المبتكر ساعد المصمم على صياغة شكل مبتكر  استخدمها في تحسين المنتج   الافتراض ي. هذا 

 ومتنوع يتمتع بالقيم الأدائية والمعرفية.

الجماليةحيث         القيمة  التصميم  والتنوع   الشكلية  أظهر  الافتراضية  التكنولوجيا  توظيف  خلال  من 

فيوالحداثة   الافتراضية  التكنولوجيا  استخدام  نتج عن  كما  التصميم.  مفردات  مكاني،     في  جهاز كمبيوتر 

أظهرت المتييرات يم ج بين المحتوى الرقمي والعالم المادي، ما يعتبر ثورة في عالم التكنولوجيا الرقمية حيث  

 في الفكر التصميمي، حيث تم إدخال قيم
ً
تعبيرية جديدة تعك  واقع    الشكلية الجديدة في التصميم تحولا

. يمكن ربا هذه المتييرات الشكلية بالتطورات العلمية والتكنولوجية الافتراضية التي يتجه جديد تكنولوجي 

 الحديث  لها الفكر التصميمي 

اقع -2  الصناعي. على المتغيرات التكنولوجية والتقنية في الأداء الوظيفي للمنتج  الافتراض يأثر الو

المنتجفي         هذا  الصناعية    تصميم  المنتجات  في  المتاحة  الافتراضية  التكنولوجيا  على  الاعتماد  تم 

عصر   مع  متطابقًا  ليكون  الحالي  المنتج  في  التكنولوجيا  هذه  توظيف  على  المصمم  عمل  الافتراضية. 

الت  تجسد  الافتراض ي.  الواقع  على  تعتمد  التي  المتطورة  الميزات  مع  ومتوافقًا  الحالي  التكنولوجيا  صميم 

مجموعة من المتييرات التكنولوجية والتقنية التي تل ي متطلبات الضرورة في الفكر التصميمي، والتي تنبعث  

 من الروح العصرية عبر اكتشافات علمية وتطورات تقنية. 

أعلاه           النموذج  الجديد   حقق  التصميم  أضفى  تعبيرية، حيث  كقيم  الانفعالية  التأثيرات  من    مجموعة 

فعالية وظيفية نتيجة لاستخدامه لتقنيات وتكنولوجيا متطورة، كما ظهرت أنظمة جديدة في الأداء. أبرزت 

أسهم  التصميمي  التحول  هذا  الكيبورد.  ووحدة  العرض  شاشة  مثل  المنتج  وحدات  في  تحديدًا  القيم  هذه 

تحق في  وساهم  للحاسوب،  التصميمية  للهي ة  الكلي  الناتج  في  ومؤثر  كبير  قوى  بشكل  وتفعيل  الحركة  يق 

مم الحاسوب على شكل  والصفة  واختزال  الجذب في الشكل العام للتصميم. وتميز التصميم بالبساطة ، إذ صا

التيييرات   نظارة،  الحجم واختزاله بشكل واضح. وعكست هذه  في اختصار  تفوق عال   تحقيق  إلى  أدى  مما 

است  سهلت  حيث  والوظيفية،  الشكلية  التحسينات  الحجم التصميمية  الصييرة  المنظومة  الأج اء  خدام 

وفاعلية   اتصال  قيمة  أضاف  مما  الافتراض ي،  الواقع  طريق  عن  تشييل  كنظام  الوظيفي  الأداء  وتحقيق 

 وظيفية أدائية للمنتج.
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اقع الافتراض ي-3  المستخدم. وأثرة على  للمنتج الصناعي  فاعلية الو

            
ً
نموذجا الحالية  التكنولوجيا  قدم  الشاشات تا استخدام  يتم  النموذجية، حيث  الافتراضية  للمنتجات 

الافتراضية   البي ة  مع  المستخدم  تفاعل  تع ي   على  تعمل  افتراضية  كأدوات  الافتراضية  المفاتيح  ولوحات 

  وتمكينه من الشعور بالتحكم التام والحرية في استخدام وظائف المنتج.

في  كما          الحالي  التصميم  الجذابة  يتمثل  التفاعلية  العناصر  لها  ِ
ّ
مث تا تفاعلية  فضائية  مساحة  إضافة 

والشاشة  الافتراضية  المفاتيح  لوحة  تكامل  خلال  من  ذلك  ويتم  للمنتج.  المادي  التصميم  مع  المتكاملة 

طريقة تفاعل المستخدم مع    هذا المنتج لاحَ  في  وي   الافتراضية لإضفاء جاذبية ووظائف إضافية على المنتج. 

عناصر  المن  لإضافة  الافتراض ي  الواقع  التصميم  استخدام  تم  وقد  الافتراضية.  التقنيات  باستخدام  تج 

في   غير ظاهرة  تصميمية    السابقة، التصاميم  جديدة  قف ة  يمثل  مما   ،
ً
افتراضيا العناصر  تظهر هذه  حيث 

 لافتراضية.في نوعية التصميم من خلال آليات الظهور والتفاعل الحقبة جديدة في الفكر التصميمي و

كما أن طريقة تفكير المصمم في إضافة الأج اء المكملة للتصميم خارج نطاق التصميم المادي والتعامل        

، أضافت سمة  
ً
بجان  تييير الطريقة التي يتفاعل    للفكر الإبداعي والتصميم الحديث.  جديدةمعها افتراضيا

المحتوى.   هذا  مع  المستخدم  ن  بها 
ّ
تمك محدودة،  لا  شاشة  مساحة  يمتلك  بأنه  برو"  "فيجن  جهاز  يتميز 

لاسلكي دعم  مع  متعددة،  بمهام  القيام  من  الأبعاد    .المستخدم  ثلاثية  مستخدم  واجهة  النظارة  وتقدم 

بيعية مثل عيون المستخدم ويديه وصوته، وذلك عن طريق  بالكامل يتم التحكم فيها من خلال المدخلات الط 

تتيح »فيجن برو« للمستخدمين   نظام »فيجن أو إلم« وهو يعتبر أول نظام تشييل مكاني في العالم، حيث 

 في مساحتهم.
ً
 التفاعل مع المحتوى الرقمي بطريقة تشعر بأضها موجودة فعليا

اقع 3نموتج رقم )  HoloLens»هولولنز« ( نظارات مجسمة للو

 سوفت  مايكرو  المصنعة:الشركة 

 جهاز كومبيوتري متكامل يوظف في ابتكار تصاميم تفاعلية والتعليم والترفيه العام:الوصف 

 
   .الافتراض يالصناعي للمنتج  والوظيفية( )الجمالية، المتغيرات الشكلية  -1

تم تحويل هذه المعرفة إلى حيث  إلى فلسفة معرفية في عملية التصميم.  في هذا التصميم  استند المصمم         

مجموعة من المتييرات التي خدمت المنتج الافتراض ي، مما أتاح للمصمم تكوين شكل مبتكر ومتنوع يحتوي  

ظهرت القيمة الجمالية نتيجة توظيف التكنولوجيا الافتراضية وتنوع   على قيم ادائية ومعرفية متميزة. استا

المنتج  الم  أج اء  وانسجام  التصميمية  تم  فردات  المنتج  حيث  أج اء  في  التييرات  عبر  تعبيرية  قيمة  إضافة 

وأثرت الشاشة الافتراضية ولوحة المفاتيح الافتراضية بشكل    المنتج،   واختزال  لتع ي  الوظيفة وتحقيق خفة
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الافتراضي  التكنولوجيا  استخدام  خلال  من  المنتجات  تصميم  تحسين  في  ومنحها  كبير  وقيم  ة  جمالية 

 العالم. تصميمية تناس  التطور الحالي الذي يشهده 

بفضل          المنتج  أداء  تحسين  تم  كما  جديد،  بشكل  عامًا  متييرًا  الجديدة  الشكلية  الهي ة  التطور  تمثل 

المكونة السوق   التكنولوجي  في  المشابهة  المنتجات  على  يتفوق  الذي  الجديد  الأدائي  وتطورها  تم  للمنظومة   .

التي أدخلت    ومثيرتجسيد الإمكانيات التكنولوجية في تصميم مبدع   من خلال المتييرات الشكلية الجديدة 

 .  متطوراتيييرات تعبيرية جديدة وتعك  واقعًا تكنولوجيًا 

اقع  -2  الصناعي.  على المتغيرات التكنولوجية والتقنية في الأداء الوظيفي للمنتج الافتراض يأثر الو

إمكانياتها           من  المصمم  استفاد  الصناعي، حيث  المنتج  هذا  تصميم  في  الافتراضية  التكنولوجيا  تبني  تم 

خدمت المتييرات التكنولوج  ية في مجال  المتطورة ليجعل المنتج متوافقًا مع عصر التكنولوجيا الحديث. استا

الضرو  متطلبات  مع  يتناس   بما  الصناعي  العلمية    رة التصميم  بالتطورات  متأثرًا  التصميمي،  الفكر  في 

عَدُّ نموذجًا يجسد تلك المتييرات التكنولوجية والتقنية، حيث يحمل في طياته المواصفات  والتقنية. والمنتج يا

عتبر أيضًا تطبي  قًا عمليًا لتكنولوجيا الواقع الافتراض ي وتطبيقاتها بشكل  والقدرات التقنية المذكورة أعلاه. ويا

 دقيق.

مبسا        تصميم  إلى  العادية  التصميمات  بها  تحوّلت  بطريقة  الافتراضية  التكنولوجيا  المصمم  استخدم 

التحوّل جمالية متطورة   نتج عن هذا  للمنتج.  والأدائي  الشكلي  النظام  تييير  التعقيد، من خلال  وخال  من 

 ة في التصميم، بالإضافة إلى اختلاف نما التصميم واستخدام التقنيات التكنولوجية المتطورة.وحداث 

الوظيفة        ز  عِ ّ
ا
ت تعبيرية  قيمًا  أضفى  حيث  الانفعالية،  التأثيرات  من  مجموعة  التصميم  هذا  حقق 

والفاعلية، نظرًا لاستخدام التكنولوجيا المتطورة في هذا التصميم. ظهرت هذه القيم في الوحدات التي تمثل  

الجديد والوظائف  الأداء  على  إيجابيًا  أثرت  حيث  الكيبورد،  وحدة  العرض  له  شاشة  وأضافت  للمنتج،  ة 

 المستخدم.جاذبية وجمالية تصميمية تلائم المتطلبات 

اقع الافتراض ي  -3    المستخدم.وأثرة على للمنتج الصناعي  فاعلية الو

في        الافتراضية  التقنيات  دمج  إلى  التصميم  هذا  الصناعييهدف  وزيادة    المنتج  المستخدم  تجربة  لتحسين 

يتم التركيز فيه على إنشاء بي ة افتراضية تساعد المستخدم على التفاعل مع المنتج  حيث  تفاعله مع المنتج.  

نظامًا حاسوبيًا يقدم تجربة واقعية تفاعلية  للمنتج    تمثل الواقع الافتراض يو   بشكل طبيعي ومثير للاهتمام.

نظام  مبهرة تع ز جاذبية التصميم. يعتمد هذا التصميم على استخدام   للمستخدم، وتضاف عناصر مبتكرة

هناك ما يسمى  و   عدسات هولوغرافية من خلال    نظارات »هولولنز« لدخول عالمي الواقع الافتراض ي والمع ز.

خلالها من  يمكن  التي  المجسمة  البدء  وتعديل   المستخدم  بشاشة  التطبيقات  عبري ما    تشييل    نظارة   راه 

رغبة   حس   تحريك    المستخدم،هولولنز  عبر  هذا  تتحرك   الأصبعوكل  وفيما  معين.  اتجاه  الشاشة   في 

فضاء    الافتراضية العملفي  تتبع  مكان  المجسمة  التطبيقات  أينما    فإن  أنه   يذه ، المستخدم  يعني  وهذا 

أيضا »لصق«   كان بالإموكذلك    العمل.   داخل مجال في الحديث عبر سكاي  من أي مكان    المستخدم  بالإمكان 

المفضلة جدران    التطبيقات  طاولة،  على  على  وضعها  أو  العمل  مكان  أو  في   مر   وإذا المنزل  هذا    المستخدم 

يظهر   أخرى،  مرة  كا  لهالمكان  وإذا  في هولولنز.  يمكنهالتطبيق  تطبيق ملصق على حائا  »   ن هناك  نزع  ي أن 
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أيضا    المستخدم  وبأماكن.  ذه أينما    هالتطبيق بصحبت اللاصق« بإصدار أمر صوتي مثل »اتبعني« ليتحرك  

تعديل حجم التطبيقات وجعل مساحة مقاطع الفيديو المعروضة تشيل مساحة الجدار بأكمله أو تصيير  

أبعاد.   ثلاثة  أو  بعدين  ذات  بي ة  في  تعمل  أن  هولولنز  لتطبيقات  يمكن  حيث  تصفحه،  موقع  هذه    حجم 

تع ز   نقلة تصميمية  للمنتج.العملية تمثل  تفكير    جودة التصميم وتحاف  على الأصول المادية  كما يعك  

المصمم في إضافة أج اء مكملة للتصميم خارج نطاقه المادي الحقيقي، مما يجعل التفاعل مع هذه الأج اء  

صفة   التصميم  يمنح  النهج  هذا  وتفاعلية    الحداثة افتراضيًا.  جاذبية  أكثر  ويجعله  الفكر  في  وابتكارية 

 دم. للمستخ

 الفصل الرابع 

 النتائج والاستقتاجات 

 خرج البحث بعد عملية التحليل لنماذج عينة البحث بعدد من النتائج وكما يأتي: النتائج:

 الافتراض ي.للمنتج الصناعي  والوظيفية( )الجمالية، المتغيرات الشكلية  -1

أي بنسوووبة  (2,3بشوووكل كبيووور فوووي النمووواذج ) الوظيفيوووة ئيوووةالقيموووة الأداالجماليوووة و حققوووت المتييووورات الشوووكلية  -1

بمووووووا تطرحووووووه النموووووواذج موووووون أفكووووووار % 20وبنسووووووبة  (1يتحقووووووق فووووووي النموووووووذج رقووووووم ) البحووووووث ولووووووم% موووووون عينووووووة 80

مألوفوووووة أسوووووهمت فوووووي طوووورح هي وووووات جديووووودة لوووووم تكووووون مطروحووووة سوووووابقا تتعلوووووق بالمتعوووووة الحسوووووية  تصووووميمية وغيووووور

 ن قيمة جمالية وتعبيرية أثناء الاستخدام للجمال نتيجة الأثر الذي يتركه الواقع الافتراض ي م

حققووت المتييوورات الشووكلية بشووكل عووام نسووبة عاليووة موون خوولال القوويم الجماليووة والأدائيووة والوظيفيووة كووذلك  -2

النموووذج رقووم  لمنووتج وفوويإمكانيووة التواصوول ومسووتوى الصطوواب البصووري نتيجووة الوودور التفوواعلي بووين المسووتخدم وا

 %40( وبنسبة    1,3% ولم تتحقق في النموذجين )60وبنسبة  البحث  عينة   ( من1)

كانووووت المتييوووورات الشوووووكلية علووووى المسوووووتوى المظهووووري والشوووووكلي متحققووووة بشووووكل كبيووووور موووون خووووولال تووووأثير الواقوووووع  -3

 % .20( وبنسبة   1% من عينة البحث ولم يتحقق في النموذج )  80( أي بنسبة  3,2الافتراض ي في النماذج )

اقع الافتراض ي على المتغيرات التكنولوجية والتقنية في الأداء الوظيفي للمنتج  -2  الصناعي. أثر الو

. أسوووهم الواقووووع الواقوووع الافتراضوووو ي وبشووووكل كبيووور فووووي المتييوووورات التكنولوجيوووة والتقنيووووة التووووي كانوووت متحققووووة فووووي 1

مموووا أسوووهمت فوووي الانتقوووال  نمووواذج% فكانوووت المتييووورات التقنيوووة فوووي جميوووع ال 100أي بموووا نسوووبته  النمووواذج، جميوووع 

تحوووواكي المسووووتخدم فووووي أدا هووووا ل بووووالمنتج موووون الاسووووتخدام التقليوووودي إلووووى اسوووولوب المحاكووووات التكنولوووووجي الافتراضوووو ي 

 الوظيفي.

%، 100. أسووهمت المتييوورات التقنيووة فووي تع يوو  النمووو الفكووري والثقووافي للمسووتخدم فووي جميووع النموواذج وبنسووبته 2

التكنولوجيوووووا المتطوووووورة التوووووي تنتقووووول بالمسوووووتخدم مووووون حوووووال الوووووى حوووووال وقووووود أسوووووهمت هوووووذه المتييووووورات بفعووووول تلوووووك 

ة للوصووووووول الووووووى منتجووووووات تل ووووووي التكنولوجيووووووة والتقنيووووووة بفاعليووووووة فووووووي المتييوووووورات الشووووووكلية والوظيفيووووووة والجماليوووووو 

 المستخدم.متطلبات  

الكبيوور فووي المتييوورات التقنيووة التووي أسووهمت فووي . كان للتكنولوجيا المتقدمووة والمتمثلووة التكنولوجيووا الرقميووة الأثوور 3

( أي بموووا 3,2فوووي النمووواذج ) الإنسوووانية للإنسوووانتل وووي الحاجوووات طووورح منتجوووات الواقوووع الافتراضووو ي لطووورح منتجوووات 

 . %20( وبنسبة  1ولم تتحقق في النموذج ) %.80نسبته  
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اقع الافتراض ي للمنتج الصناعي وأثرة على  -3  المستخدم.فاعلية الو

   فووي المتييوورات الوظيفيووة التووي كووان لهووا الأثوور  الشاشووات الافتراضوويةوجيووا المتقدمووة وموون خوولال أسووهمت التكنول  -1

أي  (3,2لمتلقووي وفووي النموواذج )الكبيوور فووي تلبيووة الحاجووات الإنسووانية المتييوورة وزيووادة فاعليووة الاداء الوووظيفي علووى ا

 %20( وبنسبة  1ولم تتحقق في النموذج ) .% 80بما نسبته  

2-  
ً
 شووكليا

ً
 موون خوولال الشاشووات الافتر وتكنولوجيووا  حقووق الفضوواء الافتراضوو ي نظامووا

ً
اضووية التووي ظهوورت فووي ميووايرا

 %.20( وبنسبة  1ولم تتحقق في النموذج )% 80( اي بنسبة  3,2نماذج العينة )

% فووي طوورح 100كان للواقع الافتراض ي الأثر الكبير في فاعليته على المستخدم فووي جميووع النموواذج وبمووا نسووبته   -3

منتجوووووووات تعووووووو ز مووووووون التفاعووووووول الفكوووووووري والمعرفوووووووي للمسوووووووتخدم نتيجوووووووة الأداء الووووووووظيفي للنمووووووواذج الوووووووذي يحقوووووووق 

 تخدم.المسالحاجات الأساسية للإنسان والأثر الذي يتركه الأداء الوظيفي في نف   

 الاستقتاجات:

أحوووودثت تقنيووووة الواقووووع الافتراضوووو ي ثووووورة فووووي مجووووال تصووووميم المنتجووووات الصووووناعية، حيووووث أدت إلووووى تطوووووير  -1

ا  متييووورات تصووووميمية متطووووورة فوووي الوظيفووووة والشووووكل الجموووالي والأداء. فقوووود أتاحووووت هوووذه التقنيووووة بعوووودًا فكريووووً

 ناعية.جديدًا لدور التكنولوجيا الافتراضية في تطوير المنتجات الص

أسوووهمت هوووذه التقنيوووة المبتكووورة فوووي إحوووداث ثوووورة إبداعيوووة فوووي مجوووال تصوووميم المنتجوووات الصوووناعية، حيوووث  -2

أصبح من الممكوون تصووميم منتجووات أكثوور تطووورًا وانسووجامًا مووع احتياجووات المتلقووي وأصووبح الواقووع الافتراضوو ي 

م منتجوووات مبتكووورة وذات جووو ءًا لا غنوووى عنوووه مووون عمليوووة التصوووميم الصوووناعي الحوووديث، مموووا يسووواهم فوووي تقووودي 

 جودة عالية تل ي تطلعات المستخدمين وتحسن من تجربتهم في استخدام هذه المنتجات.

3-  
ً
يسوواعد الواقووع الافتراضوو ي علووى إبووراز جماليووة وظيفووة المنووتج الصووناعي بشووكل فعووال، ويضووفي عليووه شووكلا

 وجاذبيووووة 
ً
كمووووا يسوووواعد هووووذا الوووونهج فووووي تلبيووووة احتياجووووات ومتطلبووووات المسووووتخدمين  للمسووووتخدمين.أكثوووور إبهووووارا

بطريقوووة متقدموووة ومبتكووورة، مموووا يسوووهم فوووي تحسوووين تجوووربتهم ورفوووع مسوووتوى الرضوووا عووون المنتجوووات الصوووناعية 

 المقدمة

شهدت الشاشات الافتراضية في المنتجات تطورًا هائلا، حيث أتاحت إمكانيووات عاليووة فووي الأداء وتمكنووت   -4

ذ معظوووووم الفعاليوووووات التشوووووييلية ضووووومن الواقوووووع الافتراضووووو ي. هوووووذا الانووووودماج التقنوووووي والتكنولووووووجي مووووون تنفيووووو 

الجديووود قووود أسوووهم فوووي إحوووداث ثقافوووة تكنولوجيوووة وتقنيوووة جديووودة لووودى المسوووتخدمين، مموووا أدى إلوووى تحقيوووق 

 الصناعية.اتصال وتفاعل متعدد الجوان  والجمالية في المنتجات  

 فووووي تصووووميم المنتجووووات الصووووناعية حيووووث تمكوووون موووون تجوووواوز المحووووددات أحوووودث الواقووووع الافتراضوووو ي تحووووو  -5 
ً
لا

التقليديووة للوظووائف الج ئيووة المصتلفووة موون خوولال تبنووي هي ووة وشووكل المنووتج بطريقووة غيوور تقليديووة واسووتبدالها 

 .بالوظائف التفاعلية الافتراضية

 التوصيات:

تكنولوجيووا الواقووع الافتراضوو ي تمثوول محفووً ا أساسوويًا لفكوور وخيووال المصوومم الصووناعي، حيووث تسوواهم فووي   -1

ن من الوصول إلى منتجات ذكية   ِ
ّ
مك  وتفاعلية.تع ي  العملية التفاعلية بين الإنسان والمنتج، مما يا
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يوفر   -2 فهو  ملحة.  ضرورة  الدراسية  المنا ج  في  الافتراض ي  الواقع  منتجات  استخدام  منصة  عد 

بما في ذلك العلوم والتقنية والفنون والط    للتعليم والتعلم في مجالات متعددة،  تفاعلية وواقعية 

 والهندسة وغيرها. 

 يتم ت ويد الطلبة بالمعرفة والمهارات التي تساعدهم في التعامل مع التحديات المستقبلية.بهذه الطريقة  

 المقترحات:

 التالية:يقترح الباحث اجراء الدراسات 

 الصناعي.على الاختزال الشكلي والأداء الوظيفي للمنتج   الافتراض يدراسة أثر الواقع   -1

 الافتراض ي.مقارنة بين رضا المستخدم للمنتجات الصناعية التقليدية ومنتجات تقنية الواقع  دراسة  -2
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Virtual reality and its impact on industrial products 

 
Dr. Mustafa Muhammad Barakat1 

 

Abstract 

 This current study explores the effects of virtual reality technology on industrial 

product development, specifically focusing on its influence on the visual, functional, and 

design aspects of these products. The research begins by addressing the research problem, 

which centers on the technological shift brought about by virtual reality in industrial 

products. Consequently, the research formulates the research problem, which raises multiple 

questions concerning the extent to which virtual reality technology enhances the 

functionality of industrial products. The study's significance lies in uncovering the 

applications of virtual reality technology in industrial products and understanding its impact 

on product design to enhance quality and user satisfaction. The study also defines the terms 

and concepts within the research scope, contributing to the theoretical framework. 

To achieve the research objective, the researcher gathered key points for analysis 

based on the theoretical framework. The framework comprises three sections: the first 

section defines the concept of virtual reality technology in industrial products, the second 

section discusses the effectiveness of functional performance and user interaction with 

virtual reality products, and the third section reviews the impact of virtual reality technology 

on functional performance and structural design of industrial products. This review led to the 

identification of indicators as derived from the theoretical framework. 

In the third chapter, the research methodology and sample selection procedures are 

explained. The sample was intentionally chosen from electronic computer manufacturing 

companies based on research objectives and methodology. A descriptive-analytical approach 

was adopted for the case study due to its suitability for the research topic. The sample 

included various electronic computer manufacturing companies. 

The fourth chapter presents the results and conclusions drawn by the researcher. The chapter 

also encompasses recommendations, suggestions, and a bibliography. 

 

Keywords: Virtual reality, industrial products. 
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