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A B S T R A C T 

       Creativity is an essential feature of graphic design, as designers rely on 

creativity to create attractive and effective designs that meet the needs of the 

target audience. In recent years, the field of graphic design has witnessed rapid 

development in the field of artificial intelligence, as it can help designers create 

new and diverse creative designs. Graphic design is one of the artistic and 

technical fields that requires creativity and innovation, but it also faces some 

challenges and difficulties in the design and implementation process. Therefore, 

artificial intelligence technology has an important role in improving and 

facilitating work in this field, by providing many tools and software that use 

artificial intelligence in design. Graphic design, which is characterized by its 

ability to provide smart and innovative suggestions and improvements to 

designers. This research aims to review the importance, benefits and advantages 

of using artificial intelligence in graphic design, and how it can contribute to 

enhancing creativity and design efficiency, as well as highlighting the idea that 

artificial intelligence is an auxiliary factor to intelligence. Humanity, which is 

irreplaceable . 

The research concludes by emphasizing the importance and benefits of using 

artificial intelligence in graphic design, and how it can contribute to enhancing 

creativity and design efficiency.    
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افيكي ل اصطناعي وتعزيز الذكاء ال   بداع في التصميم الكر

 1غسان زينل محمود 

 الملخص: 

بداع لإنشاء تصميمات  يعتمد المصممون على ال إذ    ،رافيكي الإبداع سمة أساسية من سمات التصميم الك

المستهدف،   جذابة وفعالة الجمهور  السنو و  تلبي احتياجات  الكفي  التصميم  رافيكي  ات الخيرة، شهد مجال 

إذتطورًا   الاصطناعي،  الذكاء  مجال  في  إبداعية    لهيمكن    سريعًا  تصميمات  إنشاء  في  المصممين  يساعد  أن 

 جديدة ومتنوعة.

الو  التصميم  تتطلب  كيعد  التي  والتقنية  الفنية  المجالات  من  أيضًا  رافيكي  تواجه  ولكنها  والابتكار،  الإبداع 

اعي دورًا مهمًا  تكنولوجيا الذكاء الاصطن ل لذلك،    ، عوبات في عملية التصميم والتنفيذ بعض التحديات والص

عديد الدوات والبرمجيات التي تستخدم الذكاء   توفير   طريق عن  هذا المجال،  العمل في    في تحسين وتسهيل

ال التصميم  في  ومبتكرة  رافيكالاصطناعي  ذكية  وتحسينات  اقتراحات  تقديم  على  بقدرتها  تتميز  والتي  كي، 

استخدام الذكاء الاصطناعي في التصميم    ومزايا  يهدف هذا البحث إلى استعراض أهمية وفوائد ،  للمصممين 

على  كال  الضوء  تسليط  وكذلك  التصميمية،  والكفاءة  الإبداع  تعزيز  في  يساهم  أن  يمكن  وكيف  رافيكي، 

 لابديل عنه.اعي هو عامل مساعد للذكاء البشري، الذي فكرة ان الذكاء الاصطن 

الك الاصطناع يستخدم مصممو  الذكاء  الإبداعي رافيك  قدراتهم  لزيادة  كأداة  الذكاء يم و   ، ةي  يساعد  أن  كن 

توليد الفكار، والتعامل مع المهام المتكررة، وتقديم توصيات التصميم، مما يسمح للمصممين  اعي في  الاصطن 

لعملهم الفنية  الجوانب  على  الذكاء و   ، بالتركيز  استخدام  وفوائد  أهمية  على  بالتأكيد  البحث  يختتم 

 . والكفاءة التصميميةزيز الإبداع رافيكي، وكيف يمكن أن يساهم في تع كالاصطناعي في التصميم ال 

 

افيكي ,البداع  ,  يالصطناعالذكاء   الكلمات مفتاحية:  التصميم الكر

 

 ف البحث هد -

 : يهدف البحث إلى

الإبداع    كشفال   تعزيز  الكرافيكي،  للذكاء  عن  التصميم  في  للذكاء و   الاصطناعي  يمكن  كيف  دراسة 

المهام بشكل أسرع وأكثر كفاءة،   إنجاز  يساعد المصممين على  أن  يُلهمهم على  الاصطناعي  أن  يمكن  وكيف 

 وتحسين جودة التصاميم.، ابتكار أفكار جديدة وتصاميم مبتكرة

 أهمية البحث -

 . في مجالات الذكاء الاصطناعيومعطياته النظرية  عزيز الإبداعت في   سهميمكن أن يُ  -

استخدامه لإنشاء    - وكيفية  الاصطناعي،  الذكاء  لكيفية عمل  فهم  في  يساعد  أن  منتجات وخدمات يمكن 

 فضلا عن إمكان تعزيز رؤى وافكار المصمم الكرافيكي.   ، جديدة 

 
 واسط  الجميلة،معهد الفنون  1
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 منهجية البحث -

الوص المنهج  البحث  من    إذ ،  فييعتمد  البحث  بموضوع  المتعلقة  والبيانات  المعلومات  وتحليل  بجمع  يقوم 

ومقارنتها   بتقييمها  ويقوم  الإلكترونية،  والمواقع  والمجلات  الكتب  مثل  مختلفة،  النتائج  مصادر  واستنتاج 

بالذك ، و والتوصيات منها  التي تركز على مناقشة المفاهيم والفكار المتعلقة  اء استخدام الدراسات النظرية، 

 الاصطناعي والتصميم الإبداعي.  

 :الطار النظري 

الذكا مجال  في  سريعًا  تطورًا  الخيرة  السنوات  ظهور  شهدت  إلى  أدى  مما  الاصطناعي،  التطبيقات   عديدء 

مختلف   في  الالحياة  لاتمجاالجديدة  التصميم  مجال  ذلك  في  بما  إذرافيكي ك،  تقنيات  ،  ستخدم 
ُ
الذكاء   ت

ولية،  المهام، بما في ذلك توليد الفكار، وإنشاء النماذج ال   رافيكي لإنجاز عديدكالاصطناعي في التصميم ال 

القائمة التصميمات  انجاز و ،  وتحسين  في  المصمم  احتياجات  معظم  بتلبية  الاصطناعي  الذكاء  يقوم  قد 

 اكثر من الانسان
ً
 مبدعا

ً
ي يرجع له الفضل في البتكار والإبداع الذ   ، مهامه، لكن هل يمكنه ان يكون بديلا

.
ً
   فنياً، وتكنولوجيا

البشري   للإبداع  يمكن  الإبداعية،  العملية  في 

الاصطناعيو  الآخر  أ   الذكاء  منهما  كل  يكمل  ن 

قوية أن    ،بطرق  حين  توليد  ،    AI"  في  يمكنه 

ا وتقديم  البيانات  من  هائلة  قتراحات  كميات 

النقدي  و للإلهام،   التفكير  توفير  للبشر  يمكن 

ية  والذكاء العاطفي اللازم لاتخاذ القرارات النهائ 

العمل  في  الفريد  منظورهم   Jamie)  "وحقن 

Culican, 2023, p. 38 ) ،    أن الضروري  من 

 عن الإبداع البشري،    AIأن    التذكير
ً
بديلا ليس 

    بل هو أداة لتعزيزه ودعمه

   :الذكاء الصطناعيمراحل تطور  -

(* بأنه القدرة على  AIيُعرف الذكاء الاصطناعي )

التفكير والتعلم والتصرف بطريقة تشبه الإنسان، وذلك من خلال استخدام الآلات" وهو مصطلح يطلق  

يتم   نظام حاسوب  أي  الذكيعلى  البشري  السلوك  ويُمكن  (Al-Sharif, 2022, p. 7)  " تدريبه على محاكاة   ،

تعريف الذكاء الاصطناعي في مجال التصميم الكرافيكي بأنه استخدام تقنيات الذكاء الاصطناعي لإنشاء أو  

الذكاء   "ويساهم  الكرافيكية،  التصميمات  لدى تحسين  الابداعي  الخيال  اثراء  في  عن    الاصطناعي  المصمم 

والجهد  الوقت  توفير  حلول    طريق  اقتراح  واللوان  الخطوط  معالجة  حيث  من  المختلفة  الحلول  ووضع 

 (Ashmil & Omar, 2022, pp. 1-15)جديدة" 

الاصطناعيو  النظريات    الذكاء  من  معقدة مجموعة  حاسوبية  برامج  تطوير  على  تعمل  التي  والتقنيات 

سلوك    بأنه  "  و يعرف أيضا     ، غيرها( قادرة على محاكاة بعض سمات الذكاء البشري )الاستدلال والتعلم و 

 ( 1 الشكل )
https://www.linkedin.com/pulse/discoverin

g-midjourney-impact-artificial-intelligence-

jana-dambekalne 

https://doi.org/10.35560/jcofarts1447


DOI: https://doi.org/10.35560/jcofarts1447 

Ghassan Zainal Mahmoud: Artificial Intilligence And Enhancing Creativity In Graphic Design 

Al-Academy Journal - Special Issue -ISSN(Online) 2523-2029 /ISSN(Print) 1819-5229 

402 

تحا تجعلها  الحاسوبية  البرامج  بها  تتسم  معينة  وأنماط عملها. ك وخاصيات  البشرية  الذهنية  القدرات  ي 

التعلم والاستنتاج ورد الفعل على   في الآلةمن أهم هذه الخاصيات القدرة على  تبرمج   ,Afifi)،  أوضاع م 

2015, p. 21) ،    من قبل أساتذة جامعة   1956عام  " تم استخدام مصطلح الذكاء الاصطناعي لول مرة في

مكارثي"ستانفورد   للتكنولوجيا  *"جون  ماساتشوستس  معهد  وأستاذ  مينسكي"،  من    " مارفين  وغيرهم 

،  " كيمينس "بالنسبة لأما    ، تكنولوجيا إنشاء آلات ذكية" العلماء في المؤتمر الول عرّف مكارثي بأنه "علم و 

:  "جارتنر"تعريف آخر هو تعريف    ، طلب الذكاء إذا قام بها الإنسان" كان "علم جعل الآلات تقوم بأشياء تت

الآلي،   التعلم  في ذلك  بما  المنطق،  القائمة على  المتقدمة والتقنيات  التحليلات  الذكاء الاصطناعي  "يطبق 

  ،(66، صفحة  Weber-Lewerenz  ،2022)  الإجراءات."لتفسير الحداث ودعم القرارات وأتمتتها واتخاذ  

ويمكن تعريفه أيضًا بأنه "علم تصميم الآلات القادرة على القيام بالشياء التي تتطلب الذكاء عندما يقوم 

( من تنفيذ عدد من التقنيات التي تهدف IAيتكون الذكاء الاصطناعي )و   ، "**بها البشر" مارفن لي مينسكي

في عدد متزايد من مجالات   (AI)يق  يتم تطب   ،إلى تمكين الآلات من تقليد شكل حقيقي من أشكال الذكاء

الخمسينيات  التصميم،   في  الفكرة  هذه  الرياضيات  وُلدت  عالم  تورينج"بفضل  كتابه ويطر   ،"آلان  في  ح 

 ،(5، صفحة  Lexcellent  ،2019)  "،جلب الآلات شكلا من أشكال الذكاءمسألة  كاء،  "آلات الحوسبة والذ

ع ما بشكل أعمى مع إنسان آخر، يتفاعل موضو   إذ  ***اختبارًا يُعرف اليوم باسم "اختبار تورينج"يصف  و 

إذا كان الموضوع غير قادر على إحداث فرق، فهذا يعني   ، مبرمجة لصياغة استجابات ذات معنىبآلة    ثم

الاختبار  اجتازت  قد  الآلة  و أن  في  ،  يتشاركون  البشر  أصبح  الاصطناعي،  الذكاء  أحد  بفضل  تحقيق 

آلات   وهو صنع  الكثر طموحًا،  علىأحلامهم  تحتوي  ان  لروح  تقترب  مشابهة  لجون    ، هم»روح«  بالنسبة 

لي مينسكي(، أحد مبتكري هذا المفهوم، فإن "أي نشاط ماكارثي ) في الذكاء الاصطناعي مع مارفن  الرائد 

الكمبيوتر   بعلوم  لمحاكاته  كافية  بدقة  وصفه  يمكن  المعرفيةفكري  والعلوم  هو    ، والإلكترونيات  هذا 

التخصصوالك  ،التحدي هذا  داخل  للجدل  إثارة  مفترق  ، ثر  عند  الباحثون  هؤلاء  يواجهه  طرق  الذي 

الثانية بطبيعة  أدى تطور الكمبيوتر الرقمي الحديث بعد الحرب العالمية  ، علوم الكمبيوتر والإلكترونيات 

النظر  إلى  "الدمغة   الحال  أو  التفكير"  "آلات  قصير  بوقت  ذلك  بعد  عليه  أطلق  لما  النهائية  القدرات  في 

تشوب  لا  بشكل  الحسابية  العمليات  إجراء  على  القدرة  إن  دفعت العملاقة"  خارقة  وبسرعات  شائبة  ه 

 
ارْثِي   *

َ
مَك  

ْ
)2011 أكتوبر  23 - 1927 سبتمبر  4) جُون عالم  (John McCarthy :بالإنجليزية(  مجال أمريكي هو  حصل   الحاسوب في 

حيث يعود له الفضل في اختيار لفظ الذكاء الاصطناعي وإطلاقه   الذكاء الاصطناعي ساهماته الكبيرة في علملم جائزة تيورنغ على 1971 عام

جَمْعِ  كما أنه مخترع أسلوب 1958 عام (LISPليسب) المساهمات والاختراعات الخرى حيث أنه هو مخترع لغة  على هذا العلم.وله العديد من

قِمَامَةِ 
ْ
 1959 )استعادة الموارد غير المستخدمة( عام ال

 
مينسكي  ** لي  عا2016يناير    24  -  1927أغسطس    9)  (Marvin Minsky :بالإنجليزية) مارفن  هو  الإدراكية  مُختص أمريكي لِم(  بالعلوم 

للتكنولوجيالمعهد ماساتش مؤسس مشارك  ، وهو(AI :بالإنجليزية) الذكاء الاصطناعي في مجال والمعرفية ،  الذكاء الاصطناعي ومختبر وستس 

 والفلسفة  الذكاء الاصطناعي كما ألف عِدة نصوص في مجال
تورينج  *** هو  :اختبار  تورينج  إذ اختبار  ما  لتحديد  خادعة  بسيطة  البشري طريقة  الذكاء  إظهار  يمكنها  الآلة  كانت  الآلة  ا  بإمكان  كان  إذا   :

 . الدخول في محادثة مع إنسان دون أن يتم اكتشافها كآلة، فقد أثبتت الذكاء البشري 

 

https://doi.org/10.35560/jcofarts1447
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https://ar.wikipedia.org/wiki/23_%D8%A3%D9%83%D8%AA%D9%88%D8%A8%D8%B1
https://ar.wikipedia.org/wiki/2011
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/1971
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%82%D8%A7%D8%A6%D9%85%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%AD%D8%A7%D8%B5%D9%84%D9%8A%D9%86_%D8%B9%D9%84%D9%89_%D8%AC%D8%A7%D8%A6%D8%B2%D8%A9_%D8%AA%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%BA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1_%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D9%8A%D8%B3%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/1958
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%85%D8%B9_%D8%A7%D9%84%D9%82%D9%85%D8%A7%D9%85%D8%A9_(%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%85%D8%B9_%D8%A7%D9%84%D9%82%D9%85%D8%A7%D9%85%D8%A9_(%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8)
https://ar.wikipedia.org/wiki/1959
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%8A%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85_%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%B9%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85_%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%B9%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1_%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%87%D8%AF_%D9%85%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D8%B4%D9%88%D8%B3%D8%AA%D8%B3_%D9%84%D9%84%D8%AA%D9%83%D9%86%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D9%8A%D8%A7
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%87%D8%AF_%D9%85%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D8%B4%D9%88%D8%B3%D8%AA%D8%B3_%D9%84%D9%84%D8%AA%D9%83%D9%86%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D9%8A%D8%A7
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%87%D8%AF_%D9%85%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D8%B4%D9%88%D8%B3%D8%AA%D8%B3_%D9%84%D9%84%D8%AA%D9%83%D9%86%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D9%8A%D8%A7
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1_%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1_%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%84%D8%B3%D9%81%D8%A9
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بعض المراقبين إلى الاعتقاد بأن المر مجرد مسألة وقت قبل أن يتجاوز ذكاء أجهزة الكمبيوتر المستويات  

تمارس  وقد تعزز هذا الاعتقاد على مر السنين من خلال تطوير برامج الكمبيوتر التي يمكن أن  "  ، البشرية 

على بطل    (آي بي إم)وتها في مباراة فوز فريق ديب بلو من شركة  الشطرنج بمهارة متزايدة، وبلغت ذر   لعبة

في عام   التسعينيات،  ،  ( Henderson, 2009, p. 26)  "1997العالم غاري كاسباروف  أواخر  مع ولادة  و في 

أنحاء   جميع  في  هائل  بشكل  الإنترنت  شبكة  انتشرت  البحث،  الحادي محركات  القرن  في  العالم. 

الضخمة  البيانات  باستخدام  الآلي  التعلم  تكنولوجيا  ارتفعت  الويب،  تكنولوجيا  تطور  ومع  والعشرين، 

للتعلم العميق) حققت  "  ،بسرعة ، اختراقات في معالجة 2006، التي تم اقتراحها في عام  * (تقنية هينتون 

الطفرة   الكلام، وفتحت  الذكاء الاصطناعي الصور والتعرف على   .Sciences, 2019, p)  "الثالثة لبحاث 

العميق،    ، (122 والتعلم  السحابية  والحوسبة  الضخمة  البيانات  مثل  جديدة  تقنيات  تطور   اكم ومع 

المج الفرعي لا ايشتمل  العمي ت  والتعلم  الآلي،  للتعلم  ب   ق ة  ذكر 
ُ
ت التي  ب   كل ش،  مع امتكرر    لإقتران 

ء  االتي تسعى إلى إنش  ميات الذكاء الإصطناعي،ز ت من خوار اتتكون هذه التخصصإذ"   ، الإصطناعي اءالذك 

   أو  ، مة خبيرة تقوم بالتنبؤاتظأن 
ً
  (Muhammad, 2023, p. 360)  "ء على بيانات الإدخالالتصنيفات بنا

مجال   في  البحثية  الطفرة  مسبوق   الذكاءوصلت  غير  ارتفاع  إلى  إمكانات    ، الاصطناعي  الباحث  ويوجز 

 الذكاء الاصطناعي بالنقاط التالية:  

سريع:  -1 له   أداء  يسمح  مما  فائقة،  بسرعة  البيانات  من  هائلة  كميات  معالجة  الاصطناعي  للذكاء  يمكن 

 بإنشاء أفكار جديدة بسرعة أكبر من الإنسان.

على    -2 على   التعلم:القدرة  القدرة  يمنحه  مما  لها،  يتعرض  التي  البيانات  من  الاصطناعي  الذكاء  يتعلم 

 تحسين مهاراته الإبداعية بمرور الوقت. 

لا يتأثر الذكاء الاصطناعي بالمشاعر أو العواطف، مما يسمح له بتقديم أفكار جديدة   عدم وجود تحيز:  -3

 دون تحيز. 

يشير هذا إلى دمج الذكاء البشري مع "ببساطة،  بين النسان واللة(  ان مصطلح ) التقارب    من ناحية أخرى 

والآلات البشر  بين  تفاعل سلس  إلى  يؤدي  مما  إحداث   ،الذكاء الاصطناعي،  القدرة على  لديه  التقارب  هذا 

 (Arin, 2023, p. 13)   ."ثورة في جوانب مختلفة من حياتنا، من الرعاية الصحية والنقل إلى الترفيه والتعليم

 ي: أتويلخص الباحث اهم نقاط القوة لدى الإنسان والتي لايمكن للآلة امتلاكها وهي كما ي 

 :الذكاء البشري  -

 الذكاء البشري هو قدرة الإنسان على التعلم والتفكير وفهم الفكار والمفاهيم، واستخدام المعرفة والمهارات

أي    ،ت والمجالات، مثل الذكاء اللغوي القدرا   يشمل الذكاء البشري عديد   ، في حل المشكلات واتخاذ القرارات

والتفكير   الرياضية  العمليات  على  )قدرة  الرياض ي  الذكاء  فعال،  بشكل  اللغة  واستخدام  فهم  على  قدرة 

التفكير المنطقي وحل المسائل المنط قية(، الذكاء الاجتماعي )قدرة على  الرقمي(، الذكاء المنطقي )قدرة على 

 
هوا  * العميق  البشر  لتعلم  الدماغ  من  مستوحاة  بطريقة  البيانات  معالجة  الكمبيوتر  أجهزة  م 

ّ
علِ

ُ
ت الاصطناعي  الذكاء  في  تتعرف  وسيلة  ي. 

وهي تقنية ابتكرها   نماذج التعلم العميق على النماط المعقدة في الصور والنصوص والصوات والبيانات الخرى لإنتاج رؤى وتنبؤات دقيقة

 .وزمالة الجمعية الكندية معرفي كندي إنجليزي وعالم حاسوب، حائز على وسام كندا عالم نفسجيفري هينتون 

https://doi.org/10.35560/jcofarts1447
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والشكال  الفضاء  وتحليل  تصور  على  )قدرة  المكاني  والذكاء  الآخرين(،  مع  والتفاعل  علماء "  ، )فهم  ويعرف 

النفس التربية "الذكاء"، تأنه القدرة على مواجهة الصعاب ومهارة التكيف مع الظروف الطارئة، ومن ثم حل  

 .(Afifi, 2015, p. 10) "المشاكل التي تعترض طريق الفرد 

يتجسد الذكاء البشري في القدرة المعرفية على فهم الفكار، وفهم وإنشاء المنطق، والتعلم، واختراع وقيادة  و 

والآراء   الفكار  وإنتاج  ومعالجة  النقدي،  والتفكير  التخيل  وتجميع  والتفكير  جديدة،  الجديدة،  مفاهيم 

وا المعقدة  البيئات  من  والحكمة.  والذكاء  المعرفة  واستخلاص  بالشبكات وتشجيع  هذه  "   ، لمتصلة  تتضمن 

والاس الذاتي  والوعي  والوعي  الإدراك  الذكية  والتطوعالنشطة  والتفكير  والتفكير  البشر  إذ    ، تدلال  يتمتع 

والتفاعلات المجتمعية، وتذكر الشياء واستدعائها،  بالقدرة على إنشاء اللغة وتعلمها، والانخراط في الثقافة  

واتخاذ   الاجتماعي  والتواصل  والتواصل  والاستكشاف  والتخطيط  والاستثناءات،  النماط  على  والتعرف 

 ويوجز الباحث ابرز سماة الذكاء البشري بما يلي:  .(Cao, 2018, p. 110) "القرارات

الذاتي:  -1 محتوى   الوعي  بإنشاء  له  يسمح  مما  حوله،  من  للعالم  عميقًا  وفهمًا  ذاتيًا  وعيًا  الإنسان  يمتلك 

 إبداعي أكثر تعبيرًا وذات صلة. 

ل  الخيال:  -2 يسمح  مما  الصندوق،  والتفكير خارج  الخيال  أكبر على  بقدرة  الإنسان  أفكار  يتمتع  بتقديم  ه 

 إبداعية أكثر ابتكارًا.

 يمكن للإنسان استخدام مشاعره وعواطفه لخلق محتوى إبداعي أكثر تأثيرًا. العاطفة: -3

 : والذكاء البشري الذكاء الصطناعي  -

الذكاء الاصطناعي هو محاولة فهم عمليات العقل البشري التي ميز الله بها الإنسان    لدراسةإن أهم سبب  

ومهما يحاكي الذكاء الاصطناعي العقل    ، ائر المخلوقات، والتأمل في خلقه، والتفكير في حل المشكلات عن س

ك من خلال  وذل   ، ضع الساس لعلم الذكاء الاصطناعي البشري، يبقى العقل البشري هو الذي فكر وأدار وو 

و  عز  الخالق  خلقها  التي  العقول  تلك  أدمغتهم،  عمل  لآلية  البشر  وأعطاها  دراسة  صورة  أحسن  في  جل 

 بالإعجاز العلمي والتشريحي والسلوكي والنفس ي.  ، للإنسان 

والطريقة  أسسه،  ومعرفة  الذكاء،  هذا  بفهم  ويهتم  الآلي،  الذكاء  لبناء  الاصطناعي  الذكاء  علم  إنشاء  تم 

الحاسوب  أصبح  ما  وهو  الحياة،  مختلف جوانب  في  الإنسان  على  تيسيره  على  والقدرة  لبنائه،  الصحيحة 

 الرقمي، حيث للحاسوب والذكاء البشري تأثير كبير وواضح على حياتنا اليومية وفي صناعة الحضارة. 

  طريق   عنلى هذا الفهم  ولن نتوصل إ"  ، في آلات  بناءه  يةفي فهم كيف  النسان  ماهية الذكاء يساعدمعرفة  إن  

ين ما ندركه وما نريده  اختبارات معدل الذكاء ولا حتى في اختبارات تورينج، بل هو يقبع في علاقة بسيطة ب 

نفعله ذكيً و   ، وما  يعد  كيان  أي  دامت  إن  ما  يتو أا  يريده،  فعاله  ما  تحقق  أن  منها  ع قع   
ً
يدركهفضلا   "ما 

(Russell, 2022, p. 25)  إذ  ،  أن الذكاء الاصطناعي أكثر إبداعًا من الإنسان أو العكس   القطع،  لا يمكن، إذ

والإنسان الاصطناعي  الذكاء  من  كل  يمتلكها  التي  والخصائص  المهارات  من  مجموعة  على  الإبداع  ،  يعتمد 

ز الإبداع في جميع  هو أن نستخدم كل من الذكاء الاصطناعي والإنسان بشكل فعال لتعزي   من ذلك  الهمو 

يمكن للذكاء الاصطناعي مساعدة الإنسان في الإبداع ،  مكملان لبعضهما البعض  ، فالاثنانمجالات الحياة 
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طريق جديدة   عن  أفكار  وتقديم  البيانات  وتحليل  المتكررة  المهام  والأداء  ا  تعاون ،  الاصطناعي  لذكابين  ء 

 العمل معًا لإنشاء محتوى إبداعي أكثر ابتكارًا وتأثيرًا.و والإنسان 

 

 البعد البداعي للذكاء الصطناعي  -

هو قمة الذكاء البشري، كما  "،  ذات قيمةجديدة و   تصميميةالإبداع هو القدرة على إنتاج أفكار أو أعمال  

  ، كن يراه كثيرون على أنه ش يء غامض ل ،مستوى الإنسان ى لاصطناعي العام علأنه ضروري من أجل الذكاء ا

واضحً و  الكمبيوترليس  أجهزة  عن  ناهيك  الإنسان،  عقل  إلى  الجديدة  الفكار  تبادر  كيف   ,Bowden)  " ا 

2022, p. 61) . 

الجوانب  أهم  أحد  الاصطناعي  للذكاء  الابداعي  البعد  ال  يُعد  التصميم  مجال  في  ناقش 
ُ
ت   إذ   ،رافيكي كالتي 

يُساهم   قد  الاصطناعي  الذكاء  أن  ال يُعتقد  التصميم  في  الإبداع  تعزيز  طريقرافيكي  كفي  أدوات   عن  توفير 

الوص  المصممين على  للمصممين، ومساعدة  مبتكرةوتقنيات جديدة  أفكار جديدة وحلول  إلى  ، ويقسم ول 

 الباحث اهم جوانب الابداع في النقاط التالية:  

افيكيكمفهوم البداع في التصميم ال ( 1)  .ر

ال  التصميم  في  الإبداع  بأنهكيُعرف  تلبي    " رافيكي  والتي  مبتكرة،  وحلول  جديدة  أفكار  إنتاج  على  القدرة 

والهداف ال  ، المحددة   الاحتياجات  يعد  إذ    ، ( Miroslav Mateev, 2019, p. 198)  "رافيكيكالتصميم 

يستخدم و   ، يفهمها المديرون لتي من المهم أن  رافيكي أحد مجالات التسويق والعلاقات العامة اكالتصميم ال

للتو  المرئية  الوسائط  المجال  واسعهذا  جمهور  مع  الماض ي،    ،اصل  الكان  في  مجال  كالتصميم  هو  رافيكي 

والفن الفنية  الت  كانفقد    ، الجميلة   ون التخصصات  رسم  يدويًا يتم  و   ، صميمات  اليوم  باستخدام أما 

وهذه    ، رافيك كال   مصممي يمكن إنشاء كتيبات للأقسام دون تكلفة  "،  وبرامج التصميم الحديثةالتكنولوجيا  

العمل، تنظيم  ناحية سهولة  من  التصميم  وظيفة  تخدم  ال كما    الفكرة  التصميم  يكون  أن  رافيكي  كيمكن 

التواصل الاجتماعي العاملين والعملاء على وسائل  للتواصل مع  أيضًا   عن طريق مختلف الإعلانات"  مفيدًا 

(Agata Stachowicz Stanusch, 2020, p. 147)  يساعد هذا على التواصل مع جيل من الشخاص الذين .

برامج التصميم المعلومات أكثر وضوحًا   وتجعل  ،لبريد الإلكتروني لإرسال الرسائللا يلجأون بالضرورة إلى ا

بين   التواصل  من  يُحسّن  مما  الفهم،  في  والعملاءوسهولة  الجهد،  الزملاء  يوفر  التنظيم  هذا  ان  كما   ،

المهمةوالوقت،   المهام  على  التركيز  يساعد على  مما  الولويات،  وايضا  وتحديد  الثقة ،  التصميم  برامج  عزّز 
ُ
ت

مكن تقسيم ويُ ،وتطىير حلول إبداعية للمشكلات،  إتاحة إمكانية إنشاء محتوى احترافي  عن طريق بالنفس  

 رافيكي إلى عدة مستويات، منها: كالإبداع في التصميم ال 

 ار الجديدة وحلول المشكلات. ـــــــــــــــــــــــــــالإبداع الفكري: وهو القدرة على توليد الفك -

 ل فني وجمالي. الإبداع الفني: وهو القدرة على التعبير عن الفكار الجديدة بشك -

 ار الجديدة في سياقات عملية. ــــــــالإبداع التطبيقي: وهو القدرة على تطبيق الفك -
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افيكيكللذكاء الصطناعي في التصميم ال التطبيقات البداعية (2)   .ر

مصطلح يبدو  الاصطناعي  قد  ليس    AI  الذكاء  الواقع  في  لكنه  الذكاء   كذلك، مخيفًا،  تعريف  أخذ  عند 

،    الاصطناعي
ً
الحدود شمولا أقص ى  التف"إلى  باستخدام  التصرف  يمكنها  آلة  عن  عبارة  أو  فهو  الإدراك  كير 

البشري  النمط  المصممين    ،على  بين  كامن  قلق  هناك 

بشأن ما يمكن أن يعنيه ذلك بالنسبة لمستقبل العمل  

 عن التفكير  سيكون مسؤ   AIالإبداعي، وتحديدًا أن  
ً
ولا

والعرض   ،(Md Haseen Akhtar, p. 1)  "والتصميم 

هو   هذا  ليس  أخرى،  ناحية  دائمً من  منذ  ف  ، ا الحال 

الآلات  القدم إنشاء  على  يعملون  الناس  كان   ،

غير الطريقة التي تتم بها  والتقنيات التي من شأنها أن ت 

على  و   ، المور  بجد  البشر  عمل  العجلة،  اختراع  منذ 

الدوات  والعمل  التي  ،  والآلات  ، تطوير  الحياة  تجعل 

 
ً
قليلا ننمو  ،  أسهل  لم  لهذا،  مباشرة  كأفراد  وكنتيجة 

وهذا هو    ، تغيرت أيضًا المهن التي نمارسها  فحسب، بل 

مع   الوضع  محل  ،  والتصميم  AIنفس  سيحل    فإنه 

إلى متعاون في   AIيتطور  س إذ  ،ل المصممين العاملين في المستقبل ولن يحل مح  ، المصممين العاملين الآن فقط 

، واهم تحدي  رة باستمرار لمكان العمل التصميم وأداة يمكن للمصممين استخدامها لتلبية المتطلبات المتغي

من وأيضًا  والحواسيب،  الآلات  على  والاحاسيس  المشاعر  إضفاء  هو  العلم  الخلاق   يواجه  تعليم  الصعب 

ياس تسهل على  نقل الخلاق بمقاييس قابلة للق، ف للآلات لن البشر غير قادرين على ذلك بشكل موضوعي 

معالجتها  ا،  الكمبيوتر  الاصطناعي  الخلاقيالذكاء  وعيه  إلى  يفتقر  يأخذ  لذي  أن  إلا  يمكن  لا   والاجتماعي 

مسب  معلومات  أي  عن  ا 
ً
بحث  

ً
أولا فحصها  دون  البيانات  انمجموعات  يميز    قة،  التخصيص    AIما  هو 

على سبيل المثال، يتم تخصيص موجز    ، ميول الشخص اللاواعية "تبار أيضًا  يأخذ في الاع ، فهو  الديناميكي 

Instagram    الوقت أعجبتني، ومقدار  التي  والمنشورات  اليوم،  من  الوقت  إلى  استنادًا  ديناميكيًا  بي  الخاص 

الذي   الجهاز  ونوع  تواجدي،  ومكان  الرائجة،  والحداث  أصدقائي،  يشاهده  وما  التطبيق،  في  أقضيه  الذي 

تقنياتو   ،(Md Haseen Akhtar, p. 2)  "أستخدمه ستخدم 
ُ
ال   ت التصميم  في  الاصطناعي  رافيكي  كالذكاء 

   لإنجاز العديد من المهام الإبداعية، بما في ذلك:

توليد الفكار: حيث يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي لمساعدة المصممين على توليد أفكار جديدة وحلول   -

 مبتكرة للمشكلات التصميمية. 

  تة للتصميماـــــــــــــــــإنشاء النماذج الولية: حيث يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي لإنشاء نماذج أولي  -

 رافيكية بسرعة وسهولة.كال 

رافيكية كء الاصطناعي لتحسين التصميمات السين التصميمات القائمة: حيث يمكن استخدام الذكاتح -

 القائمة من خلال تقديم اقتراحات وتوصيات. 

 

 (2الشكل ) 

https://procreator.design/blog/ai-

tools-for-graphic-design-2023/ 
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 . رافيكيكالذكاء الاصطناعي في التصميم ال التحديات التي تواجه استخدام (3) 

التصميم الجرافيكي، مما سمح لاتجاهات التصميم  كان للمعدل الحالي لنمو التكنولوجيا تأثير انتقالي على  

ال التصميمالتوليدية  مجال  على  بالسيطرة  البيانات "  ،جديدة  على  المعتمدة  التصاميم  أثرت  لقد 

ثورة في كيفية تصميم أدوات   ،على كيفية إدراك التصميم وتنفيذه والخوارزميات بشكل كبير   كما أحدثت 

التنف  أدوات  من  غيرتها  حيث  التقلالتطبيق،  أدوات  يذ  إلى  هناك  ،  ( Duha Engawil  ،2022)  ية".ذك يدية 

 رافيكي، منها: كال التحديات التي تواجه استخدام الذكاء الاصطناعي في التصميم  عديد 

عد تقنيات الذكاء الاصطناعي باهظة الثمن في بعض الحيان. -أ
ُ
 التكلفة: حيث ت

الدقة: حيث لا تزال تقنيات الذكاء الاصطناعي غير دقيقة دائمًا، مما قد يؤدي إلى إنتاج تصميمات غير   -ب

 مرغوب فيها.

 الابتكار البشري: حيث يُعتقد أن الذكاء الاصطناعي لا يمكنه استبدال الإبداع البشري تمامًا. -ج
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 :نتائج البحث -

 حث إلى مجموعة من النتائج، منها:توصل الب 

يمثل الذكاء الاصطناعي فرصة كبيرة لتعزيز الإبداع في التصميم الكرافيكي من خلال فهم قدرات الذكاء   -1

  .ومتنوعة الاصطناعي، يمكن للمصممين استخدام هذه التقنيات لإنشاء تصميمات جديدة

للمصممين، ويساعدهم على  رافيكي يوفر الوقت والجهد  كالذكاء الاصطناعي في التصميم ال  أن استخدام  -2

اللوان   اقتراح  أو  الصور  على  التعديل  أو  الخلفيات  تغيير  مثل  كفاءة،  وأكثر  أسرع  بشكل  المهام  إنجاز 

 والخطوط والشكال المناسبة للتصميم 

استخدام  -3 ال   أن  التصميم  في  الاصطناعي  ويحفز  كالذكاء  للتصاميم،  والإبداع  الجودة  يحسن  رافيكي 

جريب والابتكار، ويساعدهم على تجاوز العقبات والصعوبات التي قد تواجههم في عملية  المصممين على الت 

 التصميم 

رافيكي لا يعني الاستغناء عن الذكاء البشري أو المصمم كميم الأن استخدام الذكاء الاصطناعي في التص   -4

 .منطقية ومتوازنةوسيلة وأداة للعصف الذهني والإلهام، ويجب استخدامه بصورة  د، بل يعالكرافيكي 

رافيكي، والتي تتميز بمزايا  كالذكاء الاصطناعي في التصميم ال   عديد المواقع والبرامج التي تستخدمهناك    -5

التطوير   بعض  إلى  أيضًا  تحتاج  ولكنها  والتكلفة،  والتنوع  والجودة  والسهولة  السرعة  مثل  مختلفة، 

 . والتحسين، مثل الدقة والمان والتخصيص 

 

 : تالستنتاجا  -

 :من كل ماتقدم نستنتج ما يأتي

جديدة    -1 أدوات  توفير  خلال  من  الكرافيكي  التصميم  في  للإبداع  جديدة  ا 
ً
آفاق الاصطناعي  الذكاء  يفتح 

 وتحليل البيانات وفهم سلوكيات المستخدمين. 

تصاميم    -2 وخلق  جديدة،  أفكار  لتوليد  الاصطناعي  الذكاء  تقنيات  استخدام  للمصممين  مبتكرة،  يمكن 

 وتجربة أساليب جديدة لم تكن ممكنة سابقًا.

تغيير    -3 مثل  الروتينية،  المهام  بعض  أتمتة  من خلال  للمصممين  والجهد  الوقت  الاصطناعي  الذكاء  يُوفر 

 الخلفيات أو التعديل على الصور أو اقتراح اللوان والخطوط. 

 يُعد أداة مساعدة قوية له.  لا يُغني الذكاء الاصطناعي عن دور المصمم الكرافيكي، بل  -4

بمزايا هناك    -5 وتتميز  الكرافيكي،  التصميم  في  الاصطناعي  الذكاء  تستخدم  التي  والبرامج  المواقع  عديد 

 مختلفة مثل السرعة والسهولة والجودة والتنوع والتكلفة.

 بحثيًا ناشئًا يحظى باه  يُعد   -6
ً

  ،كبير من الباحثين والمصممينتمام  البعد الابداعي للذكاء الاصطناعي مجالا

الد  إذ شير 
ُ
الاصطناعيت الذكاء  أن  إلى  ال  يُساهم  ،راسات  التصميم  في  الإبداع  تعزيز  خلال  كفي  من  رافيكي 

وحلول   جديدة  أفكار  إلى  الوصول  على  المصممين  ومساعدة  للمصممين،  جديدة  وتقنيات  أدوات  توفير 

 مبتكرة. 

 

https://doi.org/10.35560/jcofarts1447


DOI: https://doi.org/10.35560/jcofarts1447 

Ghassan Zainal Mahmoud: Artificial Intilligence And Enhancing Creativity In Graphic Design 

Al-Academy Journal - Special Issue -ISSN(Online) 2523-2029 /ISSN(Print) 1819-5229 

409 

 توصياتال -

 رافيكي: كللذكاء الاصطناعي في التصميم ال التالية لتعزيز البعد الابداعي يمكن تقديم التوصيات 

 تطوير تقنيات الذكاء الاصطناعي لتكون أكثر دقة وإبداعًا. - 

 يات الذكاء الاصطناعي الإبداعية.توفير التدريب والتعليم للمصممين على استخدام تقن - 

 تعزيز التعاون بين الباحثين والمصممين لدراسة التفاعل بين الذكاء الاصطناعي والإبداع البشري. -
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