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 م  
ّ
 ص البحث :لخ

جائحة   اتتحدي   ة فى ظل  ة الإفتراضي  معارض الفنون التشكيلي    على  التعرفهذه الدراسة إلى    هدفت

 من خلال عد    الوصفي  التحليلي  واستخدمت المنهج    .كورونا
 
ةلات وتحدي  ة تساؤ ستقبلي  عبر الانترنت لنشر   ات م 

 .ات جائحة كوروناتحدي   ل  في ظ العالم نحاءفي أة ة الإفتراضي  معارض الفنون التشكيلي  

لت   ها: الكشف عن تطبيقات الواقع الافتراض ي  وتوص  وأثرِها على قطاع   الدراسة إلى العديد من النتائج من أهم 

ة بتقنية  سَبة من أبحاث معارض الفنون التشكيلية المستقبلي 
َ
ت
ْ
ك
 
ؤى الم ة. إن  الر  معارض الفنون التشكيلي 

ة  ة له VRالحقيقة الافتراضي  باشرة وعملي   م 
ً
ر قيمة

 
وف مكن أن ت  شابهة لميزة ي  ذا القطاع. وباستخدام تقنية م 

ل الافتراض ي  من ة "Google street view)  التجو  ة الافتراضي  صبح المعارض التشكيلي 
" و ذات هدف متاحه( ست 

ة. ة والربحي   بعيدٍ عن الإنتاجي 

ة، جائحة كورونا، الواقع الافتراالكلمات المفتاحيّة ة الافتراضي  ، البيئة : معارض الفنون التشكيلي  ض ي 

ز.  عزَّ
 
ة، الواقع الم  الافتراضي 

  مقدمة

ارً وْ ات جائحة كورونا دَ تحدي   ة فى ظل  ة الإفتراضي  عارض الفنون التشكيلي  لم  كان  وفع   ا هامًّ
ً
فى رفع  الا

ة وخسائر مالي   ة ومشاعر خوفإنساني  م ال الجائحة برغم ما فيها من  إن  ة. ة للفنون البصري  القيم الجمالي  

  ،وبشرية
 
ة الأخو  إحياء مشاعر وساهمت في  ةإلى كثير من المكاسب المعرفي   بسهولةاتاحت الوصول ها أن   إلا

ة جمعاء. كما ساهمت في  خيرف والتعاون على ما فيه ة التكات  وضرور  بنبذ الالإنساني  والصراعات،  تعص 

 .  (Gutie´ rrez, etal, 2008); (Gaitatzes, etal, 2006)والتركيز على العلم والابتكار

 الافتراضي   رضانجاح المع إن  
 
  ىلو ة الأ

 
د، اوتجاوز نطاق تأثيره اساع ردود الفعل عليهوات

 
معارض الفنون  أن   أك

ى بعد انقشاع حت    دت خلالها لتبقى وتزدهر وتستمر  لِ ة ظاهرة صنعتها ظروف الجائحة، وو  الافتراضي  التشكيلية  

 
كلية التصاميم والفنون ، جامعة الأميرة نورة بنت عبد الرحمن المملكة العربية السعودية ، الرياض,      أستاذ الرسم والتصوير المساعد ،  1
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   ديتعد  انين م  ظهرت فن  وأا.  تمامً الوباء  
 
شاركة لم  ة عديدة لفني  ون الجميلة وإبداعات  ة بالفن هتم  سر م  المواهب لأ

  .ةة نالت الكثير من الجوائز المحلي  ة ودولي  في معارض إقليمي  

يكون   وهناا .ةالتقلياديا   في معاارض الفن   علياهد عَوَّ ت ليس  م  ة فتراضااااااااااااايا  ة الا نجااح معاارض الفنون التشاااااااااااااكيليا   إن  

في الونااة و. ةمعااارض الفنون التشاااااااااااااكيلياا  ، بجميع أشاااااااااااااكااالااه تااأثيرات مباااشااااااااااااارة ودائمااة على م التكنولوجي  للتقااد  

ةالأخيرة، أحااااادثااااات التطو    تحو   (ICT) صاااااااااااااااااالاتالمعلوماااااات والات  في مجاااااال  رات التكنولوجيااااا 
ً

لمعاااااارض الفنون   لا

  ة التشاااااااااااااكيليااا  
 
 ، مع إباااداعياااةرق بط

 
    إلى إدارة الموقعلتصااااااااااااااال ساااااااااااااتهلااا  تاااأثيرات على مجاااالات تتراوح من  لاااب الم

(Buhalis,2003)  ; (Buhalis & Law, 2008      ). 

للبحث عن معلومات  الإنترنت كأداةٍ  ين والجمهور ين التشكيلي  الفنان   على سبيل المثال، اعتمد العديد منو 

 . ( Buhalis,2003) السفر
 
 وأ
ْ
لا حصر لها على الإنترنت.  لمعارض الفنون التشكيليةأت شركات ومؤسسات شِ ن

  وأنتجت
 
عرف أيضًا  عارض الفنون التشكيليةالم صالات و الأبحاث في مجال تكنولوجيا المعلومات والات

 
تي ت

 
وال

ةهناك  (Buhalis & Law, 2008)ونية"الإلكتر معارض الفنون التشكيليةبا" حول  العديد من الأفكار الهام 

وكيف يمكن لهذا القطاع     .ةمعارض الفنون التشكيلي  صالات في قطاع  ة تغيير تكنولوجيا المعلومات والات  كيفي  

 الفنون التشكيلية معارضومع ذل  ، فإن  (Buhalis,2003) أفضل تكيف مع هذه التقنيات الجديدة

   نفسه باستمرارٍ عيد تعريف  قطاع "ي  ه  أن    حيثالإلكترونية تتطور بسرعة كبيرة  
 
ة ستمر  ب إعادة توجيه م  ويتطل

جرى علاوة على ذل  ، لا . ( Buhalis & Law, 2008) "التسويق والإدارة في رات ذات الصلة العديد من التطو   ت 

باشر أثناء تنظيم  مجال تكنولوجيا المعلومات والات  ب  لا يكون   قد و  .ةمعارض الفنون التشكيلي  صالات بشكل م 

 فهم غير   ، وبالتالي رات.على دراية كاملة بالتطو  معارض الفنون التشكيلية الباحثون والمتخصصون في مجال 

 إن   ف معها.  ي التقنيات الجديدة والتكي  ين لتبن  مستعد  
 
صالات ة لتكنولوجيا المعلومات والات  هم  أحد المجالات الم

   ةالتشكيلي  لمعارض الفنون    هو الواقع الافتراض ي  
 
عة بما في ذل  تنو  ستخدم بالفعل بشكل شائع في مجالات م  وت

 
 
معارض الفنون   مجالختلفة في  م    استخدامات    للواقع الافتراض ي    انحاكاة.  التدريب على الترفيه والتصميم والم

أكثر انتشارًا  صبحها ست في أن   للش    داعٍ ، لا يوجد . مع استمرار تطور تكنولوجيا الواقع الافتراض ي  ةالتشكيلي  

لذا يجب على  وستعدد مجالاته.  .بشكل خاص   ، ةمعارض الفنون التشكيلي  وقطاع ، المجتمعات عامةفي 

أفضل  بشكلٍ  للاستعداد واقع الافتراض ي  حول ال  المهاراتاكتساب جال هذا المصين في الباحثين والمتخص  

 
 
سْ  من والاستفادوالعوائق  اتواجهة التحدي  لم

 
رة والم

 
توف

 
 .ثةدَ حْ تَ التقنيات الم

 :مشكلة الدراسة

  ،ظهور جائحة كورونامع 
 
إن   .على حد  سواء ن والجمهور انو الفن  واختفى ، ةمعارض الفنون التشكيلي   تغلقأ

 ة.ة الإفتراضي  ظهور معارض الفنون التشكيلي  خلق و ين والجمهور ساهم في عدم التواصل بين الفناني  

س در  وي ةمعارض الفنون التشكيلي  داخل  ة للواقع الافتراض ي  الاستخدامات الأساسي   هذا البحث يستعرض

لالتوفير تجارب بديلة  هة استخدامإمكاني  
 
حل    ةات الرئيسبعض الأسئلة والتحدي    ، م 

 
معارض في    هطة بدمجرتبِ الم

خلال وصف تقنيات بذل  من توضيح الاستخدامات العديدة المتعلقة  يسهم البحث، ةالفنون التشكيلي  

 الحالي   الواقع الافتراض ي  
 
للفنون ة ة مجالات رئيسة وتحليل لاحق لتطبيقات هذه التقنيات في ست  ستقبلي  ة والم

  ة الوصول والحفاظ على التراث.التخطيط والإدارة والتسويق والترفيه والتعليم وإمكاني   :التشكيلية
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سنتطرق .  ةمعارض الفنون التشكيلي  تخص     ةإضافي    مجالاتعده  على  يكون له التأثير  س  الواقع الافتراض ي    أن  

من خلال فحص  ةلمعارض الفنون التشكيلي  بديلة لتكون بمثابة تجارب  هة استخدام تجاربتحليل إمكاني   الى

 
 
 تي ست  العديد من العوامل ال

 
 و . ين والجمهور التشكيلي  انين الفن  رات ر على تصو  ؤث

 
تحليل الأسئلة ز يرك

 ات الرئيسوالتحدي  
 
 ة الم

 
على القضايا المرتبطة بالحالة معارض الفنون التشكيلية قة بالواقع الافتراض ي و تعل

 
 
ة واقع الم ، وإعادة إنشاء للتطور في مجال التكنلوجياة ستقبلي  الم ةالعالمالفني  على ، و تةمنظومفي  ةالحقيقي   ي 

 و العديد من الأفكار للبح  الدراسة  تقدم هذهأخيرًا،    .العواقب المحتملة
 
 ة  ستقبلي  ث الم

 
مواضيع تي تتوافق مع  ال

ة. ختلفةم   قنا لها في هذه الورقة العلمي    تطر 

 
 
 ات المستقبلوتحديّ لات تساؤ

واقع الافتراض يّ   -1  ؟ما هو ال

 
 
  قترحة عندتختلف التعريفات الم

 
 وصف الميزات الم

 
عد  ختلفة ال

 
ة لتشكيل تجربة مثل الواقع ضروري   تي ت

  (Burdea & Coiffet, 2003)الافتراض ي  
ْ
  يفًا للواقع الافتراض ي  تستخدم هذه الورقة تعر إذ

 
 ذي يستند إلىال

 
 
 سْ التعريفات الم

 
 ت  تخدمة في الك

 
ف  (      Vlahakis, etal, 2002)، ( Vince, 2004)صة للموضوع خص  ب الم عر  فاي 

  الواقع الافتراض ي  بكونه
 
 لاثي  استخدام بيئة ث

 
ى( Vince, 2004)دة بالحاسوبة الأبعاد مول سم 

 
"البيئة  ت

  (VE)ةالافتراضي  
 
 ؤدي إلى محاكاة في الوقت الفعلي  ا ي  ، مم  ما يتفاعل معهاأن يتنقل فيها ورب  تي يمكن للمرء وال

، VE ل واستكشافل" إلى القدرة على التنق  شير مصطلح "التنق  ي  و . مستخدميند أو أكثر من خمسة لواح

  ،في الواقع. (Milgram,etal, 1994) ل الكائناتقدرة على تحديد ونقصطلح "التفاعل" إلى ال شير م  وي  
 
رح  

ه تعريف هذ لكن   .للواقع الافتراض ي   ضروري   نٍ كو  عل كم  التفا   أكثر  ه الورقة يجعله اختياريًا، لأن 
ً
يسمح و  مرونة

   ةمعارض الفنون التشكيلي  من التقنيات ذات الصلة ب  واسعةٍ   ناقشة مجموعةٍ بم  
 
ا تي لا تزال م  وال

ً
رتبطة ارتبا 

 لنفس السببو  .وثيقًا
 
 و  (AR)ز عز  ، تقبل هذه الورقة الواقع الم

 
 إسقاط الصور الم

 
دة بالحاسوب على منظور ول

  كنوع من أنواع الواقع الافتراض ي. على الرغم من أن   ،الم الحقيقي  الع
 
 اافتراضي   ايس "واقعً ز ل عز  الواقع الم

صف كبمعناه الدقيق" ه  و  على الرغم من أن ، ومن الصحيح تمامًا اعتبار المفهومين معًا. ةت نوع من أنظم، لكن 

 ما للواقع الافتراض ي   هذه الورقة تحتوي على تعريف واسع إلى حد  
 
عن وح بوضميزة التعريف لا يزال ي أن   ، إلا

  الأنواع الأخرى من التقنيات المماثلة.

 على سبيل المثال، لن تتأه  و 
 
 ل الم

 
الواقع   ة باعتبارهاة الافتراضي  ولا ركوب الأفعواني    بالافلامة  رات الخاص  ؤث

  ها لا تسمح بأي  لأن  ، الافتراض ي  
 
 شكل من أشكال التنقل ال

 
 تي يتحك

 
 ,Gaitatzes, etal) ستخدمم فيها الم

2001);(Gaitatzes, etal, 2006  )  ة من خلال قدرتها على توفير الانغماس الجسدي  ت مكن وصف تجربي  و 

   شير "الانغماس" إلى مدى انعزالِ ي  و   على حد  سواء.والحضور النفس ي  
 
 . في "نظامٍ الحقيقي  ستخدم عن العالم  الم

   VE احتواء المستخدم بالكامل بواسطة يتم  و  غامر بالكامل".
ْ
، بينما ي  ليس له أي تفاعل مع العالم الحقيقإذ

يحتفظ و  .عاصرة(ة الأبعاد م  ن الأخير ألعاب فيديو ثلاثي  تداخل" )يتضم  "غير م  في "نظام شبه غامر" أو

 
 
هو أحد و مستوى الانغماس الذي يوفره نظام الواقع الافتراض ي  و   صال بالعالم الحقيقي  ستخدم ببعض الات  الم

 تم  و ،  كبير الواقع الافتراض ي  نفسهشبه إلى حد  ، ي  "العوامل التي قد تؤثر على شعور المستخدم "بالحضور 

 
 
وجهة النظر الشائعة هي أن  ، ولكن، (      Lombard & Ditton ,1997)رق مختلفةتعريف الوجود أيضًا بط
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   VEالوجود هو الشعور بالوجود في
 
 من المكان ال

ً
 ذي يكون في بدلا

 
 Lombard)اشارك في الواقع موجودً ه جسم الم

& Ditton ,1997      ) علامة الوجود هي عندما يتصر   ، فإن  ومنه" 
 
تي ف الناس بطريقة قريبة من الطريقة ال

 الحياة الواقعي  فون بها في وضع  سيتصر  
 
، حيث ترتبط بعلم ة بشكل  بيعي  الحضور'' ذاتي    ”مشاعر  إن    ماثلةة الم

 لكن   ،  للمستخدمنفس ال 
 
 توفير بيانات عالية الجودة لحواس   في درة نظام الواقع الافتراض ي  بق   ر بلا ش   ها تتأث

 
 
أن تكون قدرة أنظمة  من الغريبليس . و  (      Gaitatzes, etal, 2006);(Gaitatzes, etal, 2001)ستخدم الم

ي ية عالية الجودة على توفير مثل هذه البيانات الحس   الواقع الافتراض ي     نت بشكل ملحوظٍ قد تحس  والت 
 
 منذ

أنظمة الواقع . كما أن  (  Burdea & Coiffet, 2003)اتين في الست   الواقع الافتراض ي   ظهور تقنيات من نوع

 .رة للغايةتطو  الحديثة م   الافتراض ي  

واقع الافتراض يّ  ماهي  -2  ؟ الحديثة تقنية ال

 نوعًا من أجهزة الإدخال بحيث يمكن ت  لواقع الافتراض يل  نظام كل   بيتطل
 
ستخدم ويمكن فسير إجراءات الم

ة    ستجيبأن ت  باليد حركة الأشياء المحمولة    ب أنظمة الواقع الافتراض ي  تتعق  و وفقًا لذل .    VEالبيئة الافتراضي 

سْ أو رأس المستخدم أو أ رافه ل
 
 تَ ت

 
 سْ خدم البيانات الم

 
ل ل والتفاع  تخدم والتنق  سْ تلمة لتحديد وجهة نظر الم

 
 
عرف باسم "الصورة الرمزي  و  افتراض ي   حتملة لجسمٍ مع الكائنات والحركة الم

 
(      Burdea & Coiffet, 2003) "ةت

. 

 أنواع أجهزة  ❖
ّ
واقع الافتراض يّ الإدخال ال  تي تستخدمها أنظمة ال

  ساااااااااتخدام بشاااااااااكل كبير، ولكن يمكن أن يكون بسااااااااايطا باساااااااااتخدامع الا تنو  ي 
 
م أو الذراع الماوس أو ذراع التحك

ساااااااااااااتخاادمفي أحااد  ة الثااابتااة مع عرض مرئي  الميكااانيكياا  
 
ا، مثاال الق   الطرفين. وت ازات فاا  أجهزة أكثر تعقياادًا أيضااااااااااااااً

  والعصاااااااااا ى، ف على الصااااااااااوت ة وبرامج التعر  التفاعلي  
 
  Wiiم ألعاب فيديومثل تل  المسااااااااااتخدمة مع وحدة تحك

 مكن تتب  ي  و .  Nintendoالشاااااااااااااهيرة من
 
ة باادلات الجسااااااااااااام مع أجهزة قياااس الزاوياا ساااااااااااااتخاادم ب ع حركااة جسااااااااااااام الم

 ع غير م  جهزة تتب  أ ختلفة، أوم   المفاصاااااال الموضااااااوعة على 
 
 تي قد تتضاااااام  لامسااااااة، وال

 
تشااااااعرات سااااااْ ن اسااااااتخدام الم

قد  و ة. ة تحت الحمراء، أو المجالات الكهرومغنا يساااااي  ، أو بواعث الأشاااااع  ة، أو الصاااااوت فوق الصاااااوتي  الضاااااوئي  

 
 
ن، مثاااال أعلى رأس عي  ب واحاااادة موجودة في موقع م  صااااااااااااالااااة فقط نقطااااة تعقاااا  ت  تساااااااااااااتخاااادم هااااذه الأجهزة غير الم

 
 
ة أو في جميع أنحاء ب الموجودة في المفاصاااااااااال الأساااااااااااسااااااااااي  سااااااااااتخدم، أو قد تتضاااااااااامن العديد من نقاط التعق  الم

         (Burdea & Coiffet, 2003)  الجسم

واقع الافتراض يّ  ❖   تكنولوجيا ال
 
 " ةتقبليّ س  الم

 ستتحس   ، ر تقنية الواقع الافتراض ي  مع استمرار تطو  
 
الخمس. أيضًا،  من الحواس   رتها على تحفيز كل  دْ ن في ق

 
 
 تمل أن تتقد  حْ من الم

 
 ر  م الط

 
 ق ال

 
إلى ما هو أبعد من أجهزة الإدخال هذه الأنظمة  ستخدمون مع  تي يتفاعل بها الم

 
 
 تخدمة حاليًا. على الرغم من أن  سْ والإخراج الم

 
، ستقبل الم ذي سيبدو عليه ه من المستحيل معرفة الشكل ال

ا قد ينطوي ة عم  عام    صول على فكرةٍ مكن للمرء الح  ي   ،  رفمن خلال دراسة بعض الأمثلة على البحث والتطوي

 عليه 
 
ة بحجم الإنسان وهي قب   بتطوير "شرنقة غامرة" NAUتقوم مجموعة تصميم دولية تسمىف .تقبل سْ الم

 
 
 تعرض الصور على شاشتها المغل

 
 ر الصوت في فة بالكامل، وتوف

 
 ، وتستخدم برنامج استشعارحيطي  الصوت الم

آخر، يقوم فريق من ومثال . (Huo, etal, 2008) ;  (Burdea & Coiffet, 2003)الحركة لإدخال البيانات



 منى سعد القرني.........................معارض الفنون التشكيليّة الإفتراضيّة في ظلّ تحديّات جائحة كورونا

ISSN(Online) 2523-2029, ISSN(Print) 1819-5229             2021 مجلة الأكاديمي-العدد 99-السنة 

445 

 حواس  ال اعة غامرة تمامًا قادرة على تحفيز كل  وهي سم   "Virtual Cocoon"ين بتطويرين البريطاني  الأكاديمي  

 
 
   ة والصوت المحيطبمزيج من الرسومات عالية الدق

 
 ة الشم وشاشة حاس    م في الحرارة والر وبةوأجهزة التحك

 النَ  و جهاز يمكن أن يرش  
َ
 ت في الفم وي  هاك

 
 فصل ي  نْ از م  ، وقف  ر إحساسًا بالملمسوف

 
 ة لمسي  مر ردود فعل وف

(Bates, etal, 2008    ).  نحو الواقع الافترا ةة والفيزيائي  مجلس أبحاث العلوم الهندسي  وفي 
 
بحث  ري جْ ض ي، أ

 مْ ي    ، لتوفير إشاراتٍ ( Huo, etal, 2008) أو حركات اللسان  حول استخدام عين المرء، 
 
م كن استخدامها للتحك

 
 
 في الأجهزة الم
ْ
تواصل مواقع الويب، حيث تالبحث عن واجهات و  ، بما في ذل  أنظمة الواقع الافتراض ي  فةتل خ

يبدو أيضًا وثيق الصلة و ، ةغير الغازي  ة أو التقنيات الغازي  مباشرة مع الكمبيوتر من خلال مواقع الويب 

ل عرض تجريبي  في عام ذهلة بوتيرة م   “  BCIك بحث. لقد تحر  ستقبل الواقع الافتراض ي  بم    م1999منذ أو 

(Shiode & Grajetzki, 2000)  ; (Lebedev & Nicolelis, 2006       )  .   
 
 في حين أن

 
 ه من شبه الم

 
التقنيات   د أن  ؤك

 
 
 شركة وحصلت  .غير الغازية  BCIs  مًا كبيرًا فيق الباحثون تقد  حق  و   .ةتخدم فقط للأغراض الطبي  سْ الغازية ست

Sony   ه  ،على براءة اختراع لجهاز نظري ة عن  ريق نقل من شأنه أن يخلق تجارب حسي   ليس اختراعًاكما أن 

مواقع الويب نة من  عي  ة في منا ق م  ة تستهدف الخلايا العصبي  البيانات عبر نبضات من الموجات فوق الصوتي  

(Horsnell, 2005  )   تظل  ومع ذل ،   
 
 ةها غير واقعي  وقد تثبت أن    .ستقبل البعيدأجهزة الإخراج هذه بالتأكيد في الم

.(Gaitatzes, etal, 2001) ;(Gaitatzes, etal, 2006      ) 

واقع الافتراض يّ تطبيقات ا ماهي -3  ؟ ةمعارض الفنون التشكيليّ في قطاع  ل

 هار تطو  ة النظر عن كيفي   بغض   .هات استخدامم تقنيات الواقع الافتراض ي، ستنمو إمكاني  مع استمرار تقد  

ة  ، هناك بالفعل العديد من ال تكنولوجيًا من خلال تحليل و .  ةالتشكيلي  معارض الفنون    داخل تطبيقات الفوري 

الواقع  ضح أن  ، سرعان ما يت  لفنون التشكيليةلة بعض هذه التطبيقات في العديد من المجالات الأساسي  

 : لمعارض الفنون التشكيليةقد يكون له تأثيرات كبيرة على  الافتراض ي  

 :" Planning and management "التخطيط والإدارة ❖

ام    الافتراض ي  الواقع    سمات  إن   . وهذا هو السبب الكامن (       Cheong, 1995)ةالمكاني  البيئة  ر  لتصو    ناسبة جدًّ

اقع، في الو .  (       Cheong, 1995)والمعماري    والبيئي    أغراض التخطيط الحضري  في    واسعبشكل  ه  استخدام  وراء

ل إلى  منذ أكثر من عقد من الزمان، ر قد  لا ت   درة على العمل كأداةٍ لديه الق   "الواقع الافتراض ي   أن  تم  التوصُّ

 عند مقارنتها بم  و  .ةمعارض الفنون التشكيلي  بثمن في صياغة سياسة 
 
ة الأبعاد أو نماذج ة ثنائي  طات بدائي  خط

نماذج هذه المزايا عديدة. على سبيل المثال، تسمح  ، توفر نماذج الواقع الافتراض ي  ة الأبعاد ثابتةثلاثي  

 للم  
 
 من مجر  طين بم  خط

ً
ها تسمح ، كما أن  لةد نظرة شامراقبة البيئة من عدد غير محدود من وجهات النظر بدلا

 
 
 بالتخيل السريع للتغييرات الم

 
 .(Sussmann & Vanhegan, 2000)تي يمكن تقييمها لاحقًاحتملة ال

 " Marketing of Fine Arts"ةللفنون التشكيليّ  تسويقال ❖

 مؤلفون مختلفون بإسهامات  . أقر  وجهة وإدارتها  او تسويق  لتخطيط ّ  الواقع الافتراض ي  مكن استخدامي    كما

  الواقع الافتراض ي
 
 حوا، صر  . كما (Sussmann & Vanhegan, 2000)ةفنون التشكيلي  لل  تملة في التسويقحْ الم

ةالقدرة على إحداث ثورة ترويج لواقع الافتراض ي  من منظور التسويق، أن  ل  عارض الفنون لا مثيل لها لم  ي 
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الواقع لشركات    ةلفنون التشكيلي  ل تكمن إمكانات التسويق  . و (   Sussmann & Vanhegan, 2000)''  التشكيلية

   ، ل في المقام الأو  ،  الافتراض ي  
 
ار  حسي    رتها على توفير معلوماتٍ دْ في ق و   ة شاملة للز 

 
ناسبة لين. هذه القدرة م  مَ تَ حْ الم

هي "سلع   ةلمعارض الفنون التشكيلي  العديد من المنتجات    لأن    ةمعارض الفنون التشكيلي  لقطاع    خاص    بشكلٍ 

بناءً على ريدون الشراء أم لا روا ما إذا كانوا ي  قر  سبقًا ويجب أن ي  ثقة" لا يستطيع المستهلكون اختبارها م  

 المعلومات الوصفي  
 
ا ا جدًّ همًّ التسويق عبر الإنترنت م   د  عَ ي   ،. لذل ( Williams & Hobson, 1994)تاحةة الم

ة للواقع الطبيعة التجريبي  . كما أن  ( Hobson & Williams, 1995)ةمعارض الفنون التشكيلي  لقطاع 

   الافتراض ي  
ً
ة و ة لتقديم خدمات  مثالي    تجعله أداة مة  بيانات ثري   قي 

 
معلومات تملين الباحثين عن  حْ للسائحين الم

صبحالشخص المهت "،  أن    ر تصو  لن ،  على سبيل المثالو الوجهة.   قادرًا على دخول   م باستكشاف وجهة جزيرة سي 

وغيرها"باستخدام مثل هذا  زر فيرجن وسيشيل وجزر المالديف وجامايكاهاواي وج  ة كوجهات جزيرة افتراضي  

 ي   از.الجه
 
 تسْ و . ستنيرة بشكل أفضل خاذ قرارات م  مكن للسائح ات

 
لمعارض الفنون نتجات تخدم العديد من الم

على سبيل المثال، على و . ين والجمهور انين التشكيلي  الفن   لجذب الواقع الافتراض ي   تقنيات من نوع ةالتشكيلي  

ووجهات كما في  www.showhotel.comكما في موقع  أن يجد العديد من الفنادق الإنترنت يمكن للمرء

www.virtualgettysburg.com   
 
 (      (Wan, 2007 ةم "جولات افتراضي  قد  تي ت  ال

ها يعني أن   ال مجاني، مم  تنق   ة لا تسمح بأي  د صور بانورامي  جر  ة" م  ما تكون هذه "الجولات الافتراضي   ،غالبًا

ا العديد  ودعا .الواقع الافتراض ي ها لا تزال تكشف عن اهتمام بتقنيات من، لكن  ليست واقعًا افتراضيًا فعلي 

ة ب لي  من الباحثين إلى دمج مثل هذه الميزات التفاع    معارض الفنون التشكيليةة في مواقع الويب الخاص 

(Thomas & Carey, 2005)  ;(Vlahakis, etal, 2002)  ;(Vince, 2004 ) . 
 
 ة منوهذه التوصيات مدعومة بأدل

تج على سبيل المثالفختلفة. دراسات م  
ْ
ن ة من ة قدمت إعلانات أكثر فاعلي  التجارب الافتراضي   أن  ، است 

نتج ة. كما من الحدائق والمتنزهات الطبيعي   الكتيبات لكل    (      Thomas & Carey, 2005);   (Vince, 2004)است 

 ة على موقع أحد الفنادق قد ت  ة" للصور البانورامي  "جولة افتراضي    أن  
 
 وف

 
 ذين يشعرونر راحة نفسية للأفراد ال

النتائج التي تشير إلى أن المواقع المعروضة في الأفلام تشهد زيادة في  ، فإن  بالقلق من السفر. علاوة على ذل 

حف على الإنترنت اقع المت امكن أن تؤدي زيارة مو وي  . (  Thomas & Carey, 2005)ة الفنون التشكيلي  معارض 

دليل إن  هذا ( Thomas & Carey, 2005)، (  Wan, 2007)ة حف الحقيقي  اإلى زيادة اهتمام الفرد بزيارة المت 

  في الواقع الافتراض ي   ةمعارض الفنون التشكيلي   زيارة وجهات غير مباشر على أن  
 
 ات ع على زيار شج  قد ت

 .ةحقيقي  

 "Entertainment " وسائل الترفيه ❖

أيضًا بشكل مباشر كمنا ق جذب  ، يمكن أن تعمل أنظمة الواقع الافتراض ي  العمل كأداة تسويق سياحي  

 م   سياحي  
 
لجهاز  1962مع براءة اختراع عام  ية وقابلة للتسويق. في الواقع، بدأ تاريخ الواقع الافتراض ي  سل

دعى ذي   "Sensorama Simulator"ي 
 
 جولات م    مقد    ال

 
ا ، مم  ة عبر مدينة نيويوركاجات الناري  حاكاة للدر  ية وم  سل

 و ي  
 
 وَ ر ص  ف

 
 ,Thomas & Carey);  (Vince, 2004)داعلمق، وروائح ، واهتزازات تًا، ورياحًاة الأبعاد، وصوْ لاثي  رًا ث

وصناعة ألعاب الفيديو ت صناعة الترفيه ، استمر  لاحقٍ  في وقتٍ  الافتراض ي  ر تقنية الواقع مع تطو  . و (  2005

على الرغم من أن و   (Williams & Hobson, 1994) في لعب دور كبير في هذا التطور  -على وجه الخصوص 

http://www.showhotel.com/


 منى سعد القرني.........................معارض الفنون التشكيليّة الإفتراضيّة في ظلّ تحديّات جائحة كورونا

ISSN(Online) 2523-2029, ISSN(Print) 1819-5229             2021 مجلة الأكاديمي-العدد 99-السنة 

447 

   ة مصممة للاستخدام المنزلي  الترفيهي  الواقع الافتراض ي    العديد من تطبيقات
 
أن تطبيقات أخرى، مثل عرض   إلا

معارض  إنشاؤه بالفعل أو سيتم إنشاؤه كمنا ق جذب في ، قد تم   Rewind Rome 3D ""التعليم الترفيهي

 في لاس فيجاس   Cyber Speedway. مثال آخر على هذا الجذب هوالفنون التشكيلية
 
تخدم سْ ، حيث يقوم الم

ارة سباق مع شاشة ناء الجلوس في نسخة  بق الأصل من سي  أث  بالمناورة حول  ريق سريع أو  ريق افتراض ي  

 .(      Hobson & Williams, 1995); (Thomas & Carey, 2005)قدمًا 20 حوالي ملفوفة

 " Education " التعليم ❖

 ، ي  د ترفيهجر  بصرف النظر عن كونه م  
 
التعرف ر الواقع الافتراض ي أيضًا إمكانات هائلة كأداة تعليمية. تم وف

  على الإمكانات التعليمية للواقع الافتراض ي  
 
 من قبل الم

 
. (      Jacobson etal, 2005)مين لسنوات عديدةعل

عة تنو  مفيد لتعليم الطلاب من مختلف الأعمار في مجموعة م   الواقع الافتراض ي   ووجدت الأبحاث بالفعل أن  

هذه القدرة مستمدة من العديد من سمات  دو أن  يبو  . Mikropoulos، بما في ذل  التاريخمن الموضوعات

  الواقع الافتراض ي  
 
 مكن أن يكون نموذج الواقع الافتراض ي  للتعليم. على سبيل المثال، "ي   ناسبة بشكل خاص  الم

 عز  ه ي  من المعلومات لأن   كبيرٍ  الة لإيصال قدرٍ وسيلة فع  
 
 ستخدمللم   الطبيعي   لإدراك المكاني  درات از ق

ل إلى ، Jacobson etal, 2005) ,( (Mikropoulos, 2006 )أيضًا   أن  كما تم  التوصُّ
 
تي قد مشاعر الحضور ال

 مكن أن تساعد في عملي  ي   زها الواقع الافتراض ي  حف  ي  
 
 م. ة التعل

 " Accessibility " ة الوصول إمكانيّ  ❖

تاحة للباحثين لإعادة الفرصة إن  
 
  ةالافتراضي  المواقع إنشاء الم

 
 الم
ْ
ة ة في "إمكاني  ح الزيادة العام  وض  تلفة ي  خ

 الو  
 
 تي ي  صول" ال

 
 ين والجمهور التشكيلي   انينة الفن  وعام  من الباحثين  لكل   الواقع الافتراض ي   رهاوف

(Milgram,etal, 1994),  (Sundstedt, etal, 2004       ) .الوصول يقتصر على العالم   هذا التعريف، إن    بحكم

 ، ومع ذل  فهو بالتأكيد أفضل من أي بديل بخلاف الزيارة الفعلي  الافتراض ي  
 
تحيلة في سْ تي قد تكون م  ة، وال

 ا، أو م  بعيدًا جدًّ  ةالفنون التشكيلي   موقع، قد يكون ثير من الحالات. على سبيل المثالك
ْ
فًا للغاية، أو غير لِ ك

ودًا. بالإضافة إلى توفير أفضل بديل ج  ، أو ببسا ة لم يعد موْ  للغاية، أو هش  ادًّ مضياف للغاية، أو خطير ج

ة أيضًا أن تسمح بالتفاعل الفريد مع الأشياء مكن للنماذج الافتراضي  ي  و  كن في مثل هذه السيناريوهات.مْ م  

 التاريخي  
 
 ة أو العناصر الهش

 
 ,Paquet  & Viktor)مكن التعامل معها في العالم الحقيقي  تي لا ي  ة الأخرى ال

2005) . 

 ”Heritage preservation "الحفاظ على التراث ❖

  إن  قائمة المواقع
 
 راثي  الت

 
بالفعل رقمنة عدد لا  ، وقد تم  ع باستمرارمكن الوصول إليها تقريبًا تتوس  تي ي  ة ال

ة، على الرغم  ة الأبعادثلاثي   العالم بتقنيةهذه المواقع في جميع أنحاء حص ى من ي   و في شكل نماذج افتراضي 

ور  مْه   إلى جا ،من إتاحة العديد منها للج 
 
  ، فإن  ناقشتها بالفعل ت م  تي تم  نب تل  ال

 
تي لا بعض الأمثلة الأخرى ال

 
 
  راثحصر لها لمواقع الت

 
 مايكل أنجلو لديفيدنماذج ثلاثية الأبعاد تشمل تماثيل  تقديمها على شكل تي تم  ال

(Bernardini, etal, 2002     )   منحوتة من البارثينون   150أكثر من  و(Stangl &Weismayer, 2008  ) إلى 
ً
إضافة

 م
 
العديد من تماثيل تيرا كوتا ووريور من الصين و  ( Kenderdine, 2004)عة في كمبودياتنو  عابد أنغكور الم
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(Zhang & Lam, 1999)  ,(Zheng & Zhang, 1999 ) سرداب بيزنطي و طاليا، مختلفة في شمال إي، وقلاع

  .(      Reidsma, etal, 2001)ة من مجمع هرم هوارة من مصر القديمةاللوحات الجداري  و ، في إيطالياكذل  

 

واقع الافتراض يّ هل   -4  ؟ةلفنون التشكيليّ لبديل  ال

ل  قد و هذه البدائل.  ين والجمهور انين التشكيلي  الفن   من الطبيعي أن يتساءل المرء عن مدى تقب 

، ولكن كما الواقع الافتراض ي  بديل ا بهدف حفظ  مع  ين والجمهور انين التشكيلي  الفن    يتعا ف بعض  

رؤية  الأشخاص فيمعظم "يرغب  (      Reidsma, etal, 2001) ,  (Paquet & Viktor, 2005)  حِ لو 

قابلة  معارض الفنون التشكيليةتكون العديد من جوانب تجربة  علاوة على ذل ، قد لا." الواقع

، كيف "على سبيل المثال (Brendan & Founder ,2020) ر بشكل كامل في الواقع الافتراض ي  للتكرا

  يمكن للواقع الافتراض ي  
 
وتناثر مياه البحر على وجه المرء رذاذ المحيط ال ة رائحة أن يحاكي بدق

 البًا  31شمل  2001 ، في استطلاع للرأي فيفي الواقع ؟ح افتراض ي  عندما يشارك المرء في تصف  

 ا في أسترالياجامعيًّ 
 
كبديل  ب بالإجماع تقريبًا احتمال استخدام الواقع الافتراض ي  ، رفض الطلا

ة ك تشهدين بالقيود الم سْ ، م  للسفر الحقيقي     ةلافتقار إلى العفوي  انطقي 
 
و  ترخاءالاسْ  صِ رَ وغياب ف

قام سوسمان  ، وبالمثل  .( Song & Lee, 2002)ة رة على شراء الهدايا التذكاري  دْ عدم الق  

 50بالتحقيق في هذا الموضوع من خلال مسح ( Sussmann & Vanhegan, 2000)وفانيجان

 شخصًا في بريطانيا قض  
ً
وخلص الباحثون   ابق.خلال العام الس  على الأقل  ة أسبوع واحد  لمد    وا إجازة

ة المحدودة قد تشير إلى إلى أن "دراس ين الفنانين التشكيلي    في صفوفالإجماع الحالي  تنا التجريبي 

  والجمهور 
 
 الع   حدة على أن  ت  في المملكة الم

ْ
  تجربة العطل محل   ن تحل  كن أمْ ة لا ي  لات الافتراضي  ط

  ، بغض  ةالحقيقي  
 
 .ة على الوجهاتضايقات الظاهرة والمخا ر البيئي  النظر عن الم

 The authenticity of virtual art ة"ة الافتراضيّ أصالة المعارض الفنيّ  ❖

exhibitions" 

 سيكون تصو  
 
  تخدم عن أصالة تجربة الواقع الافتراض ي  سْ ر الم

 
 تي ت  أحد العوامل ال

 
ر على قبوله لها كبديل ؤث

ة بطبيعتها إذا قام أحد بتقييمها بتقييم غير أصلي    تجارب الواقع الافتراض ي    من الواضح أن  و .  الافتراض ي  للواقع  

 ، لأصالة قائم على معايير اوضوعي  م
ْ
عرف باسم "الأصالة الموضوعي  إذ ، ومع ذل . (      Cho, etal, 2002) ةي 

 
 
 سيكون ذل  هو إدراكه الشخص ي  ،  ع الافتراض ي  حتمل للواقة بديل م  قي  تخدم بتقييم مصداسْ عندما يقوم الم

 ,Cho, etal) اءةالأصالة البن  ”ر عن الأصالة، المعروف باسمهذا التصو  إن  هذا وثيق الصلة.  ة البديل لمصداقي  

2002) (Cohen, 1988)   عة من الدراسات تنو  توضيحه في مجموعة م   تم(Gilbert & Powell, 2002)  

(Gimblett, etal, 2001), (Goodall, etal, 2004) ,(Chhabra, 2005),(Littrell, etal, 1993),(Cignoni & 

Scopigno ,2008      ). 
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وافع ماهى   -5  د
ّ
 ؟وقيودهمين والجمهور انين التشكيليّ الفن

 
 
نة. عي  تجربة م  رغبتها في  بالدوافع الكامنة وراء رغبته/الواقع الافتراض ي  ر استعداد الفرد لقبول بديل سيتأث

و غالبًا ما يسافر و  انون التشكيلي    ن والجمهور الفن 
 
، ولكن قد يمتلكون أيضًا مجموعة متنوعة تعةمن أجل الم

هذه الدوافع عوامل الدفع قد تشمل .  (Wall & Mathieson, 2006)، االأخرى الأكثر تعقيدً  الدوافع من 

أو الانخراط في  أو البحث عن الإثارة أو التجديد اليومي  في الهروب من روتين الفرد الرغبة ، ك ةالشخصي  

 .      (Brendan & Founder ,2020)  ل الاجتماعي  التفاع  

 

واقع الافتراض يّ ماهى  -6  ؟ حالة تقنية ال

 على الرغم من أن الف  
 
 تي ي  رص ال

 
  ة كبيرة جدًامعارض الفنون التشكيلي  لقطاع  رها الواقع الافتراض ي  وف

 
  أن  إلا

   يات لا تزال قائمة فيالعديد من الأسئلة والتحد  
 
   الواقع الافتراض ي    ق بأدوارما يتعل

 
لمعارض الفنون ة  ستقبلي  الم

، من الصعب ر في التطو   ستستمر   واقع الافتراض ي  تقنية ال  ، على الرغم من أن  ة. على سبيل المثالالتشكيلي  

 توى التقد  سْ ؤ بم  التنب  
 
 مه قد  ذي ست  م ال

 
 ابصري   اإخراجً وتسمح التقنيات الحالية بالفعل ة. تقبلي  سْ التقنيات الم

 عالي الجودة وإعادة إنشاء المواقع الحالي    اوسمعي  
 
ن إجراء يتعي    ، لا يزالى في هذه المجالات. ومع ذل ، حت  ةة بدق

   للافكار ، مثل العرض في الوقت الفعلي  راتالعديد من التطو  
 
 لواقعي  كة ذات الصور اتحر  الم

 
حاكاة السهلة ة والم

  على ذل ، تظل   علاوه .ة للفردوالدقيقة للمرحلة الصوتي  
 
على تحفيز الحواس الثلاثة  رة الواقع الافتراض ي  دْ ق

 الأخرى بدائي  
ً
ٍ  ة

البيئة  لا يزال بإمكانو م الممكن في هذه المجالات. ومن غير الواضح مدى التقد    ما.إلى حد 

ة   ت  VEالافتراضي 
 
   اي يكون فيهال

 
ق أن يقدم أو التذو    تمامًا أو في الغالب على الشعور أو الشم    رٍ تخدم غير قادِ سْ الم

 
 
عند  ة بشكل خاص  هم  . هذه القيود م  فائدته محدودة بشكل واضحٍ  ولكن   ص ى.حْ ولا ت   عد  استخدامات لا ت

 واقع الافتراض ي  ة للشكيلي  معارض الفنون الت ة بدائل النظر في احتمالي  
 
  هم  ، ولكن من الم

 
ر القيود أيضًا تذك

 ,Bishop & Gimblett) على سبيل المثال، و عند التفكير في استخدامات أخرى أبسط للواقع الافتراض ي. 

 لاختبار تفضيلات المناظر الطبيعي   الذي استخدم الواقع الافتراض ي   (     2000
 
يتنقلون في  ذينة بين الأفراد ال

 لمسي  الافتقار إلى ردود الفعل الم ، لاحظ أن  ةالمسارات الافتراضي  
 
ة ةة يمكن أن يقلل من دق  ، البيئة الافتراضي 

(Brendan & Founder ,2020)   ,(Bishop,  etal,2001     )  لأن  
 
ة  ة فياختيار المسارات الشاق البيئة الافتراضي 

 
 
   هد البدني  ب نفس الج  لا يتطل

 
نزهة حقيقية. بالإضافة إلى ذل ،   ن سيحصل عليه نفس الاختيار أثناءذي كاال

 تعد  غير الغازية أو تطوير أجهزة الإخراج م   BCI رات في تقنيةؤ بالتطو  من الصعب التنب  
 
ستخدمين في دة الم

على .ة  معارض الفنون التشكيلي  وقد يكون أي من هذه التقنيات مناسبًا تمامًا للعديد من تطبيقات    المستقبل، 

 التطورات التكنولوجي   في أن   للش    الرغم من عدم وجود داعٍ 
 
 ة ستسمح بتجارب واقع افتراض ي  ستقبلي  ة الم

 ثر واقعي  أك
 
  ، فإن  كنة حاليًامْ ة من تل  الم

 
 التكنولوجيا الم

 
يودًا على ما هو تاحة ستضع دائمًا ق

، قد  أيضًام تقنية الواقع الافتراض ي  مع تقد  و  (      Gaitatzes, etal, 2006),  (Gaitatzes, etal, 2001)كنمْ م  

 م   ياتٍ ذاتها إلى تحد   حد  رات في ي هذه التطو  ؤد  ت  
ْ
 , (Addison, 2000) من على سبيل المثال ، أشار كل  ف. تلفةٍ خ

(Addison, 2007     )    المستخدمة للحفاظ على التراث قد يكون لها عمر أقصر   بيانات الواقع الافتراض ي    إلى أن

 
 
 غير بديهي    على الرغم من كونه  .ةور الفوتوغرافي  الكتب أو الص  ت الملموسة ك من السجلا

 
المشكلة تكمن   أن    ، إلا
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 الافتراض ي  في أن بيانات الواقع  
خز ن  ا يجعل الوصول صبح عتيقة بسرعة، مم  في تنسيقات يمكن أن ت     غالبًا ما ت 

 الواقع الافتراض ي  . بالإضافة إلى ذل ، قد تكون تطبيقاتنٍ كِ مْ إلى البيانات غير م  
 
ظهر الكثير من  مةتقد  الم ت 

ها تفشل  ، على سبيل كي  التشار   ةون التشكيلي  الفن  تخطيط ة. في بفعالي   وظائفها في أداء "الحداثة" لدرجة أن 

 المثال، ي  
 
 من مزا جتمع بحداثة الواقع الافتراض ي  مكن إقناع أعضاء الم

ً
 بدلا

 
 ، مها. في الواقعقد  تي ي  يا الخطط ال

  ووجدوا أن   SL إنشاء فندق نمساوي في( Stangl &Weismayer, 2008)أعاد
 
ذين ليسوا على دراية الأفراد ال

بينما لم يعرض  ،”تأثير الجدة ”، بسببالفندقة من موقع بشكل أكثر إيجابي  انشاءه شاهدوا إعادة   SLبا

عن عمد لإقناع   مكن استخدام تقنية الواقع الافتراض ي  وبالتالي، ي  .  مثل هذا التمييز في المواقف   SLمستخدمو

 
 
 أعضاء الم

 
 .(      Heldal,  2007)دةحد  ة م  جتمع بقبول خط

 

واقع الافتراض يّ ابتكار إعادة ة كيفيّ  يماه  -7   ؟العالم في ال

  قد ت  إعادة إنشاء المواقع في الواقع الافتراض ي   على الرغم من أن  
 
 وف

 
 صًا تعليمي  رَ ر ف

 
ولا  عد  ة لا ت

 ص ىحْ ت  
 
   ه قد يتم  أن    ، إلا

 
الأفكار "ها حقيقة.  ة على أن  تملة في هذه المواقع الافتراضي  حْ أخطاء م    ةبول أي  ق

 
 
 جر  الم

 
  م تفسيراتٍ قد  ها ت  ة بمعنى أن  ة قوي  تي تجعلها مرئي  دة ال

 
،  تساءلوبالمثل ، ,قنعة للغاية" رق م  بط

  مدى يذهب التفسير الفني   "إلى أي  
 
 ا أن  ا شابًّ ة ويقنع زائرًا افتراضيًّ ة التاريخي  قبل أن يعيق الدق

في  .(      Gaitatzes, etal, 2001) ,  (Gaitatzes, etal, 2006)؟"لتاريخ ش يء ليس كذل  في الواقعا

عمليات إعادة الإنشاء  بإعادة الإبداع التاريخية لأن   ، هذه المشكلة ذات صلة بشكل خاص  الواقع

 لذل  فإن   .دًا للماض يحد  أو تفسيرًا واحدًا م  ة محددة واحدة هذه قد تمثل ببسا ة فترة زمني  

 
 
      (Jacobson & Holden, 2005)تضليلهم رون مثل هذه الظروف سيتم  قد  ذين لا ي  المشاهدين ال

(Hogan & Fox, 2005) , (Heldal,  2007)  ,(Hobson & Williams, 1995   )  . فإن  علاوة على ذل ، 

 ات إعادة إنشاء الواقع الافتراض ي  العديد من عملي  
 
 ا من قبل أعضاتي أعيد إنشاؤه، مثل المواقع ال

SL .   هم سيكونون م  فترض أن  الناس ي   ، وعلى الرغم من أن  شرف عليها الخبراءلا ي 
 
ة كين في صح  تشك

 مثل هذه النسخ
 

    أن  ، إلا
 
 شاهدين قد يتعر  الم

 
       (Horsnell, 2005)ةضون للتضليل بسبب عدم الدق

(Hobson & Williams, 1995),(Heldal,  2007      ). 

 

واقع الافتراض ي ماهي  -8  ؟ بدائل ال

مكن  تجربة ، "هل هو ترفيه عندما ي     (Hobson & Williams, 1995)تساءل هوبسون وويليامز

؟" الواقع الافتراض يها  أم أن    ة ب ,ة غرفة المعيشة الخاص  ن خصوصي  السفر حول جبال الهيمالايا م

 
 
 & Wall)ةالحالية إلى نوع من الحركة المادي  ة الفنون التشكيلي   معارضشير العديد من تعريفات ت

Mathieson, 2006  )  .  ةمعارض الفنون التشكيلي  ويبدأ تعريف   
 
قبل   من  م2000فق عليه في عام  ت  الم

 العديد من المنظمات الدولية
 
 ةمعارض الفنون التشكيلي  ظمة حدة ومن  ت  ، بما في ذل  الأمم الم

   ةمعارض الفنون التشكيلي  ة، "تشمل  العالمي  
 
قيمون في أماكن سافرون وي  ذين ي  أنشطة الأشخاص ال
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 Wall)" عتادةخارج بيئتهم الم

& Mathieson, 2006 ) ، ًبناء

 ، لن يتم  التعريف هذاعلى 

لواقع ل اعتبار استخدام بديل 

  الافتراض ي  
 
إذا سافر  إلا

 
 
الواقع  تخدم لاستخدامسْ الم

  .الافتراض ي  

 

رت هل  -9
ّ
كورونا على  جائحة أث

 ؟ تهوأهميّ  زخم الفنّ 

أثناء  رإذا كان هناك ش يء واحد لم يتغي  

 ، فهو زخم الفن  جائحة فيروس كورونا

ة في الوقت المتاحف الشخصي  ات الإغلاق في جميع أنحاء العالم قد أوقفت زيارات ما تكون عملي  رب  و  .تهوأهمي  

ع أنحاء العالم في عرض المتاحف وصالات العرض في جمي  تستمر  و . تتوقف صناعة الفن  ، ولكن لم الحالي  

، إلي  من نيويورك إلى دلهيو . ل  لها من قبْ استغلا يتم   لملمسة من الذكاء الرقمي   ، الن فقط معالمجموعات

ة سلسلة العروض الافتراضي  إن   .ابتكارًا في العالم والتي أعادت تعريف التجربةبعض المعارض الرقمية الأكثر 

من سلسلة  ، يستضيفدة أثناء الإغلاق. كل أسبوعة جي  ح  صة و في الحديث في نيويورك حي   لمتحف الفن  

 تشمل "المعارضو والمعارض عبر الإنترنت مع الجماهير في جميع أنحاء العالم.  ةالعروض الافتراضي  

 لفيديو حي    ”vexhibitions“المؤثرة

"VideoLives" ، ا عرضً ويشمل 

  اتقديمي  
 
تي تعرض لمقا ع الفيديو ال

 
ً
وتستكشف  "MartineSyms"أعمالا

  ل الجذري  التحو  
 
 كةتحر  للصورة الم

(Brown,2020)      .  ن في بي  كما هو م 

  .(1قم )الشكل ر 

 Tate"بينما لا يزال معرض

Modern, London"    م 
ْ
ندن  لقًاغ

 
، في ل

مهور على استكشاف تشجيع الج يتم  

 الرقمي   ,مجموعته الضخمة
 
ة. ة بدق

من الأعمال العا فية للرسامة لبينا 

أعمال  الى "Lubaina Himid" حميد

الطباعة   لصانعأوائل القرن العشرين  

 
. تركيب م2016مارتين سيمز. أ، من خلال، فقط، ”. (1الشكل رقم )

 ”فيديو

“Martine Syms. A, The, Through, Only, 2016. Video 
Installation” 

 

 
 .م1991 متوازن، قلبي الاثنين بين حميد. لبينا©” (.2) رقم الشكل
 الشراء )صندوق الجديد الفن رعاة قدمها قماش. على أكريليك طلاء

 م1995 غاليري، تيت مؤسسة خلال من الخاص(
© Lubaina Himid. Between the Two My Heart is 

Balanced, 1991.Acrylic paint on canvas. Presented 

by the Patrons of New Art (Special Purchase Fund) 

through the Tate Gallery Foundation, 1995 
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وهو أكثر من  ان،فن   4000الرقمية أكثر من  مجموعة تيت تضم  حيث ، "Jankel Adler"البولندي يانكل أدلر

ن في الشكل ر كما (      Brown,2020)  ةكافٍ للحفاظ على الروح الإبداعي   بي   (.2قم )هو م 

 "Gabriel & Guillaume, New York " ة إلى معرض السفر السريع فيالرقمي  يرتقي بتجربة ألبوم الصور كما 

ل مرة في عام أبوابه لأو   فتح الذيبنتهاوس تاريخي في نيويورك  ة تنقل المشاهدين عبرجولة افتراضي   وهو

 المعاصر والقديم مع  الفن  وتجمع الجولة بين    م.1925
 
 البراعة الم
ْ
   هلة، حيث تأخذذ

 
شاهدين في رحلة نابضة الم

والتصميم، من  لفن  وعروض ابالحياة 

 القرن العشرين أعمال أيقونات

"icons century-th20 جيو بونتي و "

 Gio Ponti and Carloكارلو بوجاتي"

Bugatti " إلى عروض الفنان زاهي

        (Buhalis,2003)  حديد

(Brendan & Founder ,2020)        

(Brown,2020      ) كما في الشكل رقم

(3) 

  متحف الفنّ  ❖
 
 ”،عاصرالم

Museum of Contemporary 

Art, Bangkok” 

  تحف الفن  م   حقق
 
 ”عاصرالم

Bangkok’s MOCA” بانكوك  في

من  استفادة كاملة من التكنولوجيا

في معرض  Google خلال التعاون مع

 لرسام التايلانديتجاوز ا :رقمي  

 سومفونج أدوليا

 Somphong“سارافان

Adulyasaraphan”   رفيق الذي كان

، "ةلحظتنا الحالي  " سرياليةمثالي إلى 

“Adulyasaraphan’s 

kaleidoscopic” الية ال في التنوع خي 

ر  صوَّ تي ت 
 
ة بالرمزية ال  بأجزاء  الغني 

 متساوية من الانبهار والرعب ، لل
 
(      Brown,2020)        (Brendan & Founder ,2020)  ذي قد نبنيهمستقبل ال

 (.4قم )كما في الشكل ر 

 

 
 Gabriel & Guillaume  ،2020بإذن من (.3الشكل رقم )

Courtesy of Gabriel & Guillaume, 2020 

 

 
. أرض مقسمة ، Somphong Adulyasarapan. (4الشكل رقم )

 . زيت على قماشم1981
Somphong Adulyasarapan. Land Divided, 1981. Oil 

on canvas 
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 "The Broad, Los Angeles "، لوس أنجلوس مجلس ❖

ات  هذا المحور للفن   إن  من أولوي 

واصلة م   لمعاصر في لوس أنجلوس، ا

المجتمع الإبداعي من خلال رعاية 

، "The Broad, Los Angele " مبادرة

 
 
م سلسلة من الأحداث قد  تي ت  وال

 الرقمي  
 
  تي تتراوح بينة ال

 
حادثات مع الم

 
 
الصوت  بدايات فن   قين ونس  الم

، وهي Infinite Drone ، مثلوالفيديو

كامتداد لمعرض   اإنشاؤه  لعبة غامرة تم  

،  Yayoi Kusama ان اليابانيالفن  

Infinity Mirrored Rooms. 

(Brown,2020      )  قم كما فى الشكل ر

(5.) 

 

 Museo Frida Kahlo, Mexico City ”متحف فريدا كاهلو ، مكسيكو سيتي ❖

 ةكسيكي  الم  ةامالرس   "Mexico City"من مكسيكو سيتي”Museo Frida Kahlo“م متحف فريدا كاهلو كر  ي  

Frida Kahlo    دف  ،  ة في جميع أنحاء المعرضة الغني  الرمزي  أعمالها  و  أن  ومن الص 
 
وتوفى   تلدذي و  ه نفس المبنى ال

ركن   قام المتحف برقمنة كل  ة و إلى نهايتها المنطقي    " virtual tour "ةفكرة الجولة الافتراضي    و بق .  هان فيه الفن  

 
 
 من أركان الم

 
كما في  (      Brown,2020)  .ر صو  ي غير م  جدار أو عمل فن   ، دون ترك أي  وريتحف بوضوح بل

 (.6قم )الشكل ر 

 كيف يمكننا التفكير في الفن في -10

 بأنحاء العالم؟ظل جائحة كورونا 

المعرض الشامل عبر س هذا تأس  

 "باربرا بولاكمن  وأنشأه كل   الإنترنت.

Barbara Pollack "  وآن فيرهالن" 

Anne Verhallen  "ذروة الوباء في .

انًا فن   60كثر من لأ أعمالا ويحتوي 

رًا
 
فك حول العالم تحت موضوع  وم 

في أوقات  د: صناعة الفن  وح  واحد م  

عد  الأز  زءًا من ض ج  العرْ  مات. ي 

ة لتبادل الأفكار ة جزئي  ، ومنص  المعرض

 

 Infinityيايوي كوساما. غرف (.5الشكل رقم )

Mirrored  ،20202017. التثبيت ، م 
Yayoi Kusama. Infinity Mirrored Rooms, 2020. 

Installation, 2017 
 

 
Museo Frida Kahlo, 2020 

 (.6الشكل رقم )
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  ويتضم    .والسياسة  بالعزلة، والمجتمعة  حيطالم

ً
 "Lynn Hershman Leeson""للين هيرشمان ليسون   "ن أعمالا

  ، من بين آخرين"Dread Scott "، ودريد سكوت "Miao Ying "، ومياو يينغ "Janet Biggs"، وجانيت بيجز 

(Brown,2020)        (Brendan & Founder ,2020      )ن في الشكل ر  كما بي   (.7قم )هو م 

 

 & Hauser "معارض ❖

Wirth" ،د عن بع 

 تحقيق توازن دقيق بين الفن   يتم  

 Hauser "في معارض  والمألوفالرقمي  

& Wirth’s online exhibitions" عبر

، والتي استغل فيها المعرض الإنترنت

  ع مقا ع الفيديوتنو  
 
ى وحت   قابلاتوالم

قوائم تشغيل الفنانين لإنشاء تجربة 

يبرز هنا عرض لصور المناظر و غامرة. 

دون  حفي  ر الص  صو  ة للم  الطبيعي  

  في تناقض حاد   " DonMcCullin’s landscape images stand"ماكولين
 
اب للكوارث مع توثيقه الجذ

تستحضر صور و  ة الكبرى.الإنساني  

  "McCullin’s " مكولين
 
ذي السكون ال

يمكن العثور عليه وهو يشق فوض ى 

كما في  (      Brown,2020) .كل لحظة

 (.8قم )الشكل ر 

 Lehmann" تغلب ليمان موبينكما 

Maupin "   ات في نيويورك على التحدي

 
 
 و ة. واجهها الأبعاد الثنائي  تي ت  ال

 
 ت

 
ل شك

 
 
ة بهم عبر شاهدة الخاص  غرف الم

ة وسابقة الإنترنت معارض حالي  

واسع مليء بالتعليقات  بتنسيق رقمي  

ة. يعرض المعرض والاقتباسات الفني  

اليدوية المشغولات و  " McArthur Binion"عمل ماك آرثر بينيون  "الشفاء"ومنها ، الرقمي  الأحدث للمعرض

 

تشاو تشون فاي. مطار هونغ كونغ الدولي (.7قم )الشكل ر

 م2020الثاني ، 
Chao Chun Fai. Hong Kong International Airport 

II, 2020 
 

 

 م1999فرنسا ،  دون مكولين. الطريق إلى السوم ،(.8الشكل رقم )
Don McCullin. The Road to the Somme, France, 1999 

Don McCullin’s The Stillness of Life is on view at 
Hauser & Wirth Somerset through September 6. 
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ْ
ان إذ  McArthur"م  بقاتترس  للفن 

Binion "  هندسي 
ً

وثائق ة مع أشكالا

لاستحضار  اورً ة وص  شخصي  

من خلال موضوعات  اتالروحاني  

 ,Gaitatzes, etal). حادداد والات  الحِ 

2001)       (Gaitatzes, etal, 2006)        

(Brown,2020      )   قم كما في الشكل ر

(9.) 

المتحف الوطني  ❖

 ،

 ”National Museum, New Delhi“نيودلهي

  من فن  
 
والأعمال  المنسوجات ”Deccan manuscripts    ”في القرن الرابع عشر إلى مخطو ات ديكان الخط

 ة من القرن التاسع عشرالمعدني  
 
  م متحف نيودلهي الو ني  ، نظ

ً
  مجموعة

 
م قد  تي ت  من المعارض عبر الإنترنت ال

تجدر الإشارة إلى معرضها الجذاب ة في المتحف. و ة الأكثر جاذبي  بعض الأعمال الفني  شاهدين نظرة عميقة لللم  

ذي يضم     ” Nauras ” عنوان النورستحت 
 
قطعة مرسومة من ثقافات سلطنة  100مجموعة من أكثر من ال

  ”the Decani Sultanates ”ديكاني
 
كما في الشكل ( Brown,2020) إلى القرن الخامس عشر اتي يعود تاريخهال

 (.10قم )ر 

ة ان حسين نوح متعدد المواهب إذ يكتب المسرحية والرواية والمسلسلات التلفزيونية والمقالات النقدي  الفن    يعد

  .التشكيلي   إضافة إلى إبداعاته في الفن  

(Mustafa, 2020    )  قم كما في الشكل ر

(11.)  

 
. جرافيت ، حبر ، م2020مكارثر بينيون. شفاء: عمل ، (.9الشكل رقم )

 ورق. بإذن من ليمان موبين

McArthur Binion. healing:work, 2020. Graphite, ink, 
and paper. Courtesy of Lehmann Maupin 

Healing:work by McArthur Binion is on digital view 
through July 17 

 
 

 (      Brown,2020) بإذن من المتحف الوطني ، نيودلهي (.10الشكل رقم )
(Brown,2020 Delhi New Museum, National of Courtesy      ) 
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ل   
 
الحاجة إلى التحديث كما أن     (     Mustafa, 2020)    د الألوان وزوايا الرسمعبر تعد    الفنانيينأحاسيس  تتشك

   الاختراع والدافع إلى الابتكارالحاجة هي أم  إن  ة. ضروري  
 
 زمة لتحقيقالحاجة لا إن  ض على التجديد. حر  والم

والدافع الأكبر إلى استحداث  ر التطو  

، العلم شبه ي  جديدة. فالفن   أساليبَ 

ر والانتقال من حيث تولد موجات التطو  

الظروف  مرحلة إلى أخرى في ظل  

 التقت جريدة “العرب”ة. الاستثنائي  

في حوار  "حسين نوح" ان المصري  الفن  

  حول تجربته
 
رات الحاصلة تغي  مع الم

 كان مفاده أن    (     Mustafa, 2020)  اليوم

سمت القلق ر  روف جائحة كوروناظ

وألزمتهم  وجوه البشر والحزن على

 دافعا إلى ميلاد أنماط جديدة من المعارض لم تكن مطروقة في مجال الفن  ذل   والانعزال وكانبالتباعد 

 ,Gaitatzes).ة كما يحلو للبعض تسميتهاة أو الإلكتروني  ، وهي ظاهرة المعارض الافتراضي   من قبل التشكيلي  

etal, 2001)       (Gutie´ rrez, etal, 2008)        (Mustafa, 2020     )  حسين نوح، المصري    ان التشكيلي  الفن  إن 

ذين
 
 ة، عندما أ لق معرضاوله تجربة في دار الأوبرا المصري    ة.لمعارض الافتراضي  جوا إلى اوا ورو  اهتم    واحد من ال

خدم كثيرًا زًا بالتكنولوجيا الحديثة است  جه  على نطاق عرض لوحاته على الجمهور  لت    التباعد الاجتماعي    في ظل    م 

 (    Mustafa, 2020) .أوْسع

 ؟الفنعلى مجال  واسعة تأثيرات  جائحة كورونا لهل  -11

جريدة حسين نوح في حواره مع  ذكر

نجاح معرضه  “العرب”، إن  

ل الأول واتساع ردود الفع الافتراض ي  

 عليه وتجاوز نطاق تأثيره، ليس

ة التقليدي   في معارض الفن   اعتادً م  

دًا
 
ؤك معارض الفنون  أن   م 

عتها ظروف ة ظاهرة صن الافتراضي  

لتبقى وتزدهر وتستمر الجائحة، 

 ى بعد انقشاع الوباء تماما حت  

(Mustafa, 2020    )  . ن  كما بي  هو م 

 (.12قم )في الشكل ر 

 

 (12قم )رالشكل 

 

 (.11قم )الشكل ر
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كنها التعبير عن السعادة والشقاء، فهناك ألوان تتناسب مْ الألوان وحدها ي   ر أن  ه لا يتصو  ويلفت نوح إلى أن  

مع موضوع ساخن مثل درجات اللون الأحمر، وأخرى تتناسب أكثر مع الهدوء والسكينة، مثل درجات 

الفنان الحقيقي هو الذي يصور ما يراه ويعيشه ويشاهده، لكنه ويذكر أن (    Mustafa, 2020) .الأخضر

  ة تحمل إبداعا، لذا يهتم  وبصمة شخصي   جمالي   يفعل ذل  بحس  
 
حيطين به، والمزارع، بتصوير البشر الم

       (Brendan & Founder ,2020) .والحياة الصاخبة، والأعراس والمآتم، والبحر والنهر، والناس جميعا

(Mustafa, 2020    )  

عبّر  ةيّ جمالجائحة كورونا تأثيرات   لفترةهل  -12  ه؟أحاسيسعن الإنسان فيها  ي 

 معرض حسين نوحفي لوحات 

  “رغم الأزمة” الأحدث
 
ور سع حضيت

 شعور  قاوم لكل  م   المرأة كنموذجٍ 

أو قيمة مرفوضة، فتبدو لوحة   سلبي  

 “السي  
 
تاد في عْ تها” كمشهد م  دة وقط

ة بمصر، إذ تنعم الشعبي   الأحياء

 
 
 القط

 
مأنينة النظر إلى الناس ة بط

 السائرين في الشارع، م  
 
دة صاحبة قل

 
 
تي تتابع بنظراتها ما يدور من البيت ال

من فوق على  طل  شرفتها، حين ت  

بدي ارتياحً   .ا لهصخب معتاد لا ت 

(Mustafa, 2020    )   حسين نوحرة في صور النساء لدى تكر  لاحظة م  ة م  وثم  
 
ناظرات دوما  ل في تصويرهن  تتمث

  ة ضها للاضطهاد والنظرة الدوني  ة وتعر  إلى أسفل، وكأنه يؤكد فكرة انكسار المرأة في المجتمعات الشرقي  
 
تي ال

كما فى رقم  حضور للمرأةوهنا    .(     Mustafa, 2020)  أو كائنا من الدرجة الثانية  تعتبرها أحيانا قطعة من لحم

(13.) 

 

 (.13الشكل رقم )
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مكن للألوان   ي 
َ
 ين والشعراء مثلما هو الحال مع الكلمات لدى الروائي   ان التشكيلي  نع الجمال لدى الفن  صْ أن ت

 
 
 دْ وصِ   ان إلى رصدها، يختار لها وجوه نساء يجدهن أكثر صفاءً ي يسعى الفن  تولحظات الحزن والشجن ال

ً
ا بما ق

 :دون افتعال، وهي ثيمة واضحة في الكثير من أعماله الأخيرة، قائلا ن الإنساني  زْ تقديم ذل  الح  يتناسب مع 

تراكمة تساهم في صناعة قيمته م   ومهاراتٍ  ر معها، ويكتسب خبراتٍ ة مراحل في حياته، يتطو  بعد   ان يمر  “الفن  

كما  .(    Mustafa, 2020) فنان  وال مشواره الإبداعي هناك سمات تبقى راسخة مع كل   وتأثيراته، غير أن  

 ي  
 
   الفن    د نوح على أن  أك

 
ي للإرهاب ة في المرحلة القادمة، والتصد  تمعات العربي  جْ وحده هو القادر على إصلاح الم

 ف الديني  والعنف، ووأد التطر  

 خرافة. قاومة الوم   وإنصاف المرأة

ل شخص يتحو   ستحيل أنْ فمن الم 

 
 
 م الموسيقى في صغره إلى إرهابي  تعل

تهوى مكن لامرأة ولا ي   أو قاتل.

 أن   الرسم أو تعزف البيانو اعتقاد

 أزمة حياتها في ظهور شعرها، فالفن  

 
 
هذ  ,Mustafa) .ب النفس البشرية ي 

2020)      (Haitham, 2020)      كما

 (.14قم )الشكل ر  في

انين دفعت جائحة كورونا الفن  

 التشكيلي  
 
في  إلى تنظيم معارضهم على الإنترنتذي يفرضه الوباء و ين كغيرهم إلى الهروب من واقع الإغلاق ال

 للتعاي   حاولةٍ م  
 
ة لكبح جماح فيروس ووقائي  ة خاذ تدابير احترازي  تي تستلزم ات  ش مع الأمر الواقع خلال الفترة ال

    (Haitham, 2020) 19-"كوفيد

وينطلق مساء الإثنين، معرض 

للفنون  "جاليري "لمساتلا افتراض ي  

بعنوان "دعوة للتفاؤل"، وذل  عبر 

ة على "فيسبوك" صفحته الرسمي  

 يونيو/حزيران 28حتى  ويستمر

 م. 2020

وتدور رسالة المعرض حول تسليط 

في  التشكيلي   الضوء على دور الفن  

 
 
  بث

 
 الأمل والتفاؤ

 
في  اوصً ص  ل خ

 27شارك فيه أوقات الأزمات، وي  

 تشكيلي  فن  
ً
 انا

ً
قام هذه المعارض وت  .  ا

لتقديم  3Dة الأبعاد بالتقنية ثلاثي  

 

 (    Haitham, 2020) (.14قم )الشكل ر

 

 (    Haitham, 2020) (.15قم )الشكل ر

https://www.facebook.com/groups/605706686607935/
https://www.facebook.com/groups/605706686607935/
https://www.facebook.com/groups/605706686607935/
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أقيم و صاحبة ومديرة جاليري "جاردن أوف أرت"،    ة هنا حلميانة المصري  معرض للفن  دة، ومن بينها  تفر  تجارب م  

 شاب  فن    27لوحة لا  38  ، بعنوان "روح الشباب"، وضم  م.  2020نهاية مايو/أيار  
ً
 انا

ً
الدكتور صلاح المليجي،   وكان   .ا

من الأكريلي  على الكانفاس في المعرض  لوحاتٍ  ة الأسبق في مصر، شارك بأربعِ رئيس قطاع الفنون التشكيلي  

ذي عنوانه  الجماعي  
 
 (    Haitham, 2020) .  م2020ينشر الأمل" عبر الإنترنت، مطلع أبريل/نيسان "الفن  ال

مت
 
"، بهدف التشجيع  Euro Arab Art Today" ولي  ة شيرين بدر، بالتعاون مع الموقع الد  التشكيلي  انة الفن   نظ

ة واستمرار الإبداع على المشاركة الفني  

في الشكل كما  .خلال فترة الحظر والعزل 

 (.15قم )ر 

ان الفن   ضَ رَ وبعنوان "رغم الأزمة"، عَ 

حسين نوح، أعماله الجديدة  التشكيلي  

عبر  افتراض ي   من خلال معرض تشكيلي  

، م2020الإنترنت في أبريل/نيسان 

 ,Haitham)  امة خمسة أي  لمد   واستمر  

 الدكتور ان التشكيلي  يقول الفن  .  (     2020

ر  نَّ النشاط التشكيلي   ه القرني أ
 
تأث

 خلال فترة الإغلاق وتراجعت الأعمال بصورة واضحة جعلها "محدودة" للغاية
ً
وأضاف القرني لا"العين  .كثيرا

 من الفن  الإخباري  
ً
 كبيرا

ً
 انين التشكيلي  ة" أنَّ عددا

 
 ل معارضهم بعد انتهاء الأزمة، لكن  عون إلى إقامة أو  ين يتطل

 
 
 الم

 
   رات تؤكد أن  ؤش

 
 (.16قم )كما في الشكل ر   (     Haitham, 2020)  .ةون للمعارض الافتراضي  بلة ستكقْ الفترة الم

أعمال تتناول  الحديث عن أي   وتابع أن  

 لن تكون م  الأزمة حالي  
ً
 ا

ْ
تملة النضوج، ك

 إلى أن  
ً
هناك أكثر من رؤية متداولة  لافتا

بشأن "ماذا بعد انتهاء الأزمة"، لكن تناولها 

ن، إذ إن الأحداث لن يكون بالأمر الهي  

الضخمة المؤثرة في حياة الشعوب تحتاج 

من الوقت ما يسمح لها بالاكتمال 

، عام   ج في عقل المبدع بشكلٍ ضْ والن  

ة ي في صورتها الحقيقي  تلق  ج للم  لتخرُّ 

 
 
 ة الافتراضي  فكرة المعارض التشكيلي   وأوضح أن   .ة وحجم الحدثة عن قو  ر عب  والم

 
شاركة ة "بسيطة" وهدفها الم

 عن الإنتاجي  
ً
 ,Haitham)  .ة في العمل من أجل تأصيل وتأريخ المرحلةة، لكن يلزم الأمر جدي  ة والربحي  بعيدا

ق حق  الأخيرة فيها من المشاركة ما ي   ة، لأن  الواقعي  نها فكرة لا تصلح كبديل للمعارض وأشار إلى كو (    2020

  (.17قم )كما في الشكل ر  .معادلة العرض والتناول والتفاعل الجمهوري  

 

 (    Haitham, 2020) (.16قم )الشكل ر

 

 (    Haitham, 2020) (.17قم )الشكل ر
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"أونلاين"  التشكيلي   معارض الفن   أن   كما

 رمزي  
 
محاولات وتجربة  عد  تها أضعف وت

 م  
 
وعن رؤيته  .ةللمعارض الواقعي  رة صغ

ة في هذه لطبيعة الأعمال التشكيلي  

المرحلة، قال القرني: "أرى أن نأخذ 

 عن السلبي  او التجربة لز 
ً
ة، ية بعيدة تماما

 
 
ما   كل    وتعزيز فكرة الطموح والبهجة، وإلا

د إرهاصات لفكرة جر  سيخرج سيكون م  

 أو حدث غير م  
ْ
أما عن  ."تمل النضوجك

أعماله الأخيرة، فقال: "أعمل منذ فترة 

   ويلة على مشروعي الخاص  
 
ج للنور مطلع العام الجديد، وإذ تطرقت ر أن يخر  قر  )رسم من مصر( ومن الم

 خيف وم  وم   رب   م   المشهد العام   ة، لأن  لزاوية الأزمة الحالية سيكون من خلال حالة الوجد والإنساني  
ْ
تلف خ

 أ و 
ً
 (.18قم )كما في الشكل ر ( Haitham, 2020)  ل وتفنيده يحتاج وقتا

 الافتراضي    التشكيلي    إنَّ معارض الفن    :ان التشكيلي الدكتور صلاح المليجيوقال الفن  
 
 عْ ة ت

 
" لحين اؤقتً م    تبر "حلا

 أن  عبور الأزمة، م  
ً
 في هذه الونةي  ضِ رْ ها مَ وضحا

ً
إن  وأضاف: "       (Haitham, 2020) .ة وكافية للطموح خصوصا

الأمر يحتاج لمزيد من التفاعل  د صالة كبيرة لعرض اللوحات، لكن  جر  التشكيلي ليست م   معارض الفن  

 
 
التجربة،  خضت ، واضح للغاية ين، ولذا المنظومة الن ناقصة بشكلٍ انين والإعلامي  اد والفن  ق  شاركة مع الن  والم

 م   وشاركت مع أصدقاء لي
 
، عبر أحد تطبيقات التواص  ؤخ

ً
 ، وكان ذل  في بداية أزمة كورونا.ل الاجتماعي  را

ٍ ضت الأعمال افتراضي  رِ وع  
 في معرض فن 

ً
الجائحة الحالية  وأوضح أن  (    Haitham, 2020)  بإيطاليا تشكيلي   ا

 
 
لاالن لم تنته اة، وإلى ر في تاريخ البشري  حدث عظيم ومؤث  فني   لأزمة، والتجربة تستلتزم تناو 

ً
أ ول،  لوقتٍ  ا

 
ً
 وليس إيلاما

ً
ار"، إذ بدأ "رجل الصب   ه يعمل الن على مشروعه الخاص  أن  كما  .ومرحلة أخرى تكون أكثر إلهاما

 (Haitham, 2020)  .في رسم أولى لوحاته قبل بداية أزمة كورونا

 ؟ة خلال كورونالات العصريّ للتحوّ  نتائج هل يوجد  -13

 
 
، فكرة ممارسة الحياة خلال واقع ما بعد جائحة كورونا، لا تزال العالمذي يسود المشهد العام في في الوقت ال

 ادإقبال رو   نسبحيث لم تعد  بية«، تعيش ما يطلق عليه البعض »المرحلة الضبا التشكيلي   ساحة الفن  

ى إشعار آخر، منتظرين ل الكثيرون تأجيل افتتاح معارضهم حت  لاتها المأمولة، وفض  عد  ة إلى م  المعارض الفني  

 
ً
 من شأنها أن  حلولا

 
  عيد تنشيط الساحةت

 
 ة في ظل  ة ومراكز الفنون، خاص  هم في عودة الغاليريهات الفني  سْ وت

فتتاح المتاحف ة في الدولة إعادة اانخفاض حالات الإصابة بفيروس كورونا، وإعلان الهيئات الثقافي  

 ة.والوجهات الثقافي  

 حلول لتفعيل خار ة الفن   5آراءهم، قد استطلعت »الرؤية«  حيثة، انون وأصحاب غاليريهات فني  و رح فن  

ة وإقامة المعارض ة بعد زوال جائحة كورونا، ومنها: الاعتماد على التكنولوجيا الرقمي  والمواسم الفني    التشكيلي  

سمح بعودة التجم  ى  ة حت  الافتراضي   ل المساحات ة في ضوء تحو  ة والبصري  إعادة منهجة الفنون التشكيلي  عات و ي 

 

 (    Haitham, 2020) (.18قم )الشكل ر
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  ة إلى الفضاء الافتراض ي  الأكاديمي  
 
عد، إلى جانب تحديد عدد الزوار من خلال التسجيل الم سبق أو في عن ب 

ة، ولة عبر الخطوط الجوي  ة من خارج الدأفراد، وإعادة استقدام أعمال فني   5صورة مجموعات لا تزيد على 

ة ة والغاليريهات من جديد، وفق الاحترازات الصحي  اح بزيارة المراكز الفني  ع في السماح للسي  إضافة إلى التوس  

     (salma, 2020)    المعمول بها

 خارطة جديدة ❖

  ان التشكيلي  قال الفن  
 
  مطر بن لاحج، إن   ات الإماراتي  ر والنح  صو  والم

 
بلة بعد زوال جائحة كورونا قْ الفترة الم

ا كانت عليه قبل ظهور عم   تلف تمامًاة إعادة بناء خار ة جديدة تخة والبصري  ستشهد فيها الفنون التشكيلي  

 
 
 سْ فيروس كورونا الم

 
 تجد، وست

 
عد في المساحات الأكاديمي  رك ة ز على ضرورة إعادة منهجة نظام التعليم عن ب 

 
 
وأشار   . (       Brendan & Founder ,2020) ,(salma, 2020)  .والتشكيلي    والإبداع البصري   تي تخدم الفنون ال

 
 
 ه ي  إلى أن

 
  ط لإعادة افتتاح الغاليري الخاص  خط

 
 مع عودة الموسم الفني  قبل تزام  به في أغسطس الم

ً
الجديد،  نا

 م  
 
 أن  ؤك

ً
 الفترة الحالي  ة خلال ه سيعمل على إعادة صياغة منظومة فني  دا

 
 ة وال

 
دخلتي تتطل  وت 

ً
الجميع  ب تركيزا

 .  (salma, 2020)ب لما هو قادمفي حالة تأه  

 م   ❖
ّ
 زات التغييرحف

 ما يكون ع   الفن   زاهرة موثي، أن  ل ي آرت غاليري« في دبي سة »ذبينما أوضحت مؤس  
ً
على  زاحف  م   صرانْ دائما

نحو تغييرات  ة في قيادة العالم والفن  شيرة إلى دور التكنولوجيا الرقمي  التغيير في المجتمع، م  

 ة قائمة حالي  وقالت: »كثير من المعارض الفني   (      Gaitatzes, etal, 2006) ,(Gaitatzes, etal, 2001)عديدة.
ً
ا

عد وكثير من المتاحف كذل  افت    لز  افتراضي  حت أبوابها تِ عن ب 
ً
ة، تمر  سْ ارها  وال فترة الجائحة وما زالت م  و  ا

 
 
 ة للمعارض الفني  ة عن الصورة التقليدي  نا المعارض الافتراضي  ض  ل هل تعو  لذل  يبقى التساؤ

 
تي اعتدنا ة ال

                                         (.19قم )كما في الشكل ر  (    salma, 2020) عليها؟«.

 أمام الجائحة الفنّ  ❖

انين وأضافت موثي: »أثبتت جهود الفن  

صمد أمام  الفن   خلال فترة الإغلاق أن  

انين بالتعبير عن الجائحة لاستمرار الفن  

  مشاعرهم
 
 ين بالفن  هتم  وازدياد إقبال الم

ة، وهذا ما ل مر  ة ولأو  على إنتاج أعمال فني  

 شهدناه على مواقع التواص  
 
ق الكثير ل بتدف

من الأعمال، وجعلني أعاود التواصل مع 

 الفن  
 
 عاود التفكير للاجتماع مَ انين ون

ً
عا

 ,salma) أمام الجائحة«. باسم الفن  

2020  ) 

 

 

 

 (salma, 2020) (.19قم )الشكل ر
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 ل رقميّ تحوّ ال  

فيما يعتقد مال  غاليري أرابيس  في دبي 

ة الغاليريهات الفني   ، أن  "باسم زبيب"

 
 
 رقمي  قبلة تحو  ستشهد الفترة الم

ً
 من لا

ً
ا

 من خلال تنظيم معارض افتراضي  
ً
ة بدلا

كثيرة على صعيد   ميزات    اهحب  اصة، ت  الواقعي  

غ إيجار بال بتوفير م مادي   اقتصادي  

 إلى أن  المساحات، م  
ً
الجمهور أصبح  شيرا

 لفكرة الفنون بصورة افتراضي  تقب  م  
ً
ة على لا

  ها لغة العصر الرقمي  اعتبار 
 
  نعيشه ذي ال

salma, 2020)    ) . (.20قم )كما في الشكل ر 

واقع الافتراض يّ  ❖  ة التشكيليّ  فنون الو  ال

معارض الفنون  إلى أن  ، "ناماريا بيرساني"آ بدبي ة في الفهيديسة السركال الثقافي  ديرة مؤس  أشارت م  

 في حركة الفنون بحي    ة التشكيلي  
ً
 كبيرا

ً
 من حيث عدد الزوار والمبيعات، م    تلعب دورا

ً
 الفهيدي، تحديدا

ً
وضحة

 ار المؤس  و  % فقط من ز  10 أن  
 
انين الفن   قيمين في الإمارات، بينما معظم الزوار من سة هم من الموا نين والم

 .(    salma, 2020.(نالزائري ين والجمهور التشكيلي  

ع ان من انخفاض عدد الزو  : »أشعر بالتفاؤل على الرغم توذكر 
 
 ار، وأتوق

ً
ة لمعارض الفنون التشكيلي   اتعاش

، بعد عودة حركة الطيران الد  جد  ة م  الثقافي  
ً
ار و  والغاليرهات باستقبال الز   إلى  بيعتها، لينتعش الفن   ولي  دا

 كان«.م من كل  

 فن بالبيتال ❖

 بينما تعتزم الفن  
 
بها في منطقة القوز  ة عائشة العبار، إعادة افتتاح الغاليري الخاص  وتوغرافي  رة الف  صو  انة والم

 بدبي، خلال أسبوع بعد الانتهاء من عمل الفحوصات اللازمة للموظفين العاملين في الغاليري، مشيرة إلى أن  

 بال الزو  ة في استقها إجراءات احترازي  عودة الافتتاح ستصحب  
 
 ذين يتوج  ار ال

 
بق، سْ ب عليهم التسجيل الم

  بادرة »فن  واستمرار نشاط الغاليري من خلال م  
 
عْ  تي أ لقتها خلال فترة الحجر المنزلي  بالبيت« ال   د.عن ب 

(salma, 2020)     

عد ❖  نشاط عن ب 

 أن واضح إلى الحد المطلوب، خاص  ة غير وأضافت العبار: »ما زال التخطيط لإقامة مزيد من المعارض الفني  
ً
ة

حركة الطيران تتحكم في الفن بصورة فعالة، في حالة استقدام أعمال من خارج الدولة، لذل  سيظل المشهد 

  الثري   الفني  
 
عد، من خلال التطبيقات ومواقع التواص   زاولة نشا ه الثقافي  ذي يميل إلى م  ال  ل الاجتماعي  عن ب 

 
 
عدٍ    . إن  ال الفترة الماضيةد عليها  و مِ اعت  تي  ال  هو الأكثر ب  النشاط عن ب 

 
 خلال المرحلة القصيرة الم

ً
بلة على قْ روزا

   (     salma, 2020) ,(Brendan & Founder ,2020)  «.الأقل  
 
 مكن للمتاحف من خلالها الاستفادة بنجاحِ رق ي   

 
 
ففي الأسابيع . ة غير مسبوقه المتاحف صعوباتٍ واجِ ت   ،والقنوات أثناء فيروس كورونا حتوى الرقمي  الم

 

 [1] (.20قم )الشكل ر
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، بدءًا من المتاحف العملاقة مثل متحف متروبوليتان للفنون لقت ثلاثة أرباع المتاحف أبوابها، أغالماضية

"the Metropolitan Museum of Art"  ومتحف الفنون الجميلة في بوسطن ومتاحف

 ى ت  سم  ات الإغلاق إلى أجل غير م  عملي   . في حين أن  ".Smithsonian’s museums"سميثسونيان
 
، اتل تحدي  مث

 فقد تصر  
 
عدرعة وإبداع لإبقاء جمهورهم م  صون في المتاحف بس  تخص  ف الم ا عن ب 

ً
 & Brendan)  .نخر 

Founder ,2020),  (salma, 2020    ) 

 ,حف استخدام علامتي تصنيف جديدتينحشدت المتا ❖

، وكلاهما  ”Museum Moment of Zen“ ومتحف لحظة زين”Museum From Home ”متحف من المنزل 

 للفنون ومتحف الفن   ة. استغل المعرض الو ني  يسعى إلى إشراك الجمهور باستخدام القنوات الاجتماعي  

 Museum From ”حف من المنزل امت ها أنواعبجميع  موعة فري  ومتحف جيتي والمتاحفالحديث ومج

Home”علىTwitterوInstagram  لمشاركة 
 
ة حتويات التعليمي  المجموعات وجولات معرض الفيديو والم

شابهَة:  غر أخدم  ت،   ”Museum Moment of Zen“ زينومتحف لحظة    (salma, 2020)  ة الأخرى والترفيهي   اضًا م 

، كانت المتاحف مثل متحف للحظة وجيزة. من خلال هذه الحركة، ولو تقديم الهدوء والسكينة للجمهور 

 وَ م ص  قد  ت    ”Chicago History Museum ”للتاريخ ومتحف شيكاغو  ”the Rockwell Museum ”روكويل 
ً
را

  ةفني   لأعمالٍ 
 
ذي تغمرهنْ لتوفير فترة راحة قصيرة لجمهورها الم

 
الن الأخبار المحفوفة بالمخا ر على  ه  ال

، فمن الضروري أن اغلقة فعليًّ المتاحف لا تزال م   ونظرًا لكون  .قنواتهم على وسائل التواصل الاجتماعي  

 ,Gutie´ rrez, etal) ,(salma, 2020)  .سيلة لجذب انتباه جمهورهم.ة مثل هذه كو يستكشفوا أدوات رقمي  

2008      ) 

 

 ؟ل الاجتماعيحملات وسلسلة فريدة على وسائل التواص  لى ت كورونا إهل أدّ  -14

 
 
 لجأت العديد من المتاحف والم

 
لإشراك جمهورها وترفيهها  ل الاجتماعي  ة إلى وسائل التواص  مات الثقافي  نظ

مغلق أمام الجمهور وهو  "the Shedd Aquarium "يأتي منأحد أكثر الأمثلة الحديثة شهرة إن   وتثقيفها.

 
 

 سمح م  و  كورونا.ي فيروس بسبب تفش 
 
فو الأكواريوم لطيور البطريق والنيص باستكشاف المتحف بدون وظ

ة ملايين ، وجمعوا عد  الاجتماعي   ل ة لهذه الحيوانات على وسائل التواص  وشاركوا الرحلات الميداني   -ضيوف 

تحف لاستكشاف الم  ،  SUEفي شيكاغو ديناصورًا بملابسه وبالمثل، وضع متحف فيلد, من المشاهدات

  والسيطرة على مكتب المعلومات
 
وجدت متاحف أخرى  رقها  . كماه على وسائل التواصل الاجتماعيوبث

 ”The Philbrook Museum of Art“متحف على سبيل المثال، أعاد و ة لتقديم الدعابة أثناء الإغلاق. الخاص  

لتذكير الجماهير بالبقاء في المنزل  ، واصل الاجتماعيوسائل الت  عبر ”Chillbrook Museum“ تسمية  للفنون 

 قام متحف الفنون الجميلة في بوسطن . كماو"الاسترخاء" أثناء الأزمة

"The Museum of Fine Arts, Boston"  عاااناااوان الااافااان باااااااإشاااااااااااااااراك الاااجاااماااهاااور بشاااااااااااااااكااااااال نشاااااااااااااااط مااان خااالال  

“TriviaTuesda and is letting Riley“ ، ل الاساااااااااااتفادة من المجموعات  من خلاو   .باساااااااااااتكشااااااااااااف المبنى الفار

الإغااثاة   لتوفير الترفيااه أو ل الاجتماااعي  اصاااااااااااااا  وتقااديم روح الادعااباة الخفيفااة، واساااااااااااااتخاادام وسااااااااااااااائال التو  الحيااة

https://www.metmuseum.org/
https://www.si.edu/museums
https://rockwellmuseum.org/
https://www.chicagohistory.org/
https://www.sheddaquarium.org/
https://philbrook.org/visit/stay-connected/
https://www.mfa.org/
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باااااا  كحصااااااااااااان ومصاااااااااااااااااادر للطمااااااأنينااااااة خلال هااااااذه الأوقااااااات  ، يمكناااااا  وضاااااااااااااع المتحف الخاااااااص  ةالكومياااااادياااااا  

       (Gaitatzes, etal, 2006),(Gutie´ rrez, etal, 2008).العصيبة

 

 Engage in Real-Time with Live "مع البث المباشر الانخراط في الوقت الفعليّ  ❖

Streams" 

ةقادرين على تجر  غير  ”visitors“ار المتاحفو  الن بعد أن أصبح ز   ، كان أحد بة المتاحف في مواقعهم التقليدي 

 التحدي  
 
رت ، تصد  عالجة هذا الأمرات الأكثر إلحاحًا هو الترويج لطرق إشراك الجمهور كما يفعلون في الموقع. لم

 بعض المتاحف م  
 
   حتوى البث

 
ال  .باشرالم  حْ ، يمكن أن يجذب م  عندما يتم بشكل فع 

 
   توى البث

 
ار" لزو  باشر "االم

عد ويكون بمثابة وسيلة فع   ة. على سبيل ة للمتحف والبرامج الأساسي  الة للحفاظ على العلامة التجاري  عن ب 

 المثال
ًّ
 باشرًا لسفاري منزلي ا م  ، استضافت حديقة حيوان سينسيناتي بث

 
ذي تضمن تجارب الحيوانات عن ال

 قرب مصحوبة بأنشطة للمنزل. ي  
 
 The Georgia" م ومونتيري أكواريومر كل من جورجيا أكواريو وف

Aquarium, Monterey Aquarium," وحديقة حيوان سان دييغو"San Diego Zoo"  
 
باشرة حيث قات م  تدف

 يمكن  ضبطها للتحق  
 
 و  .لةفض  ق من حيوانات  الم

 
 عد  ة، ي  تي لا تحتوي على مجموعات حي  بالنسبة للمتاحف ال

 
 
  البث

 
 باشر استراتيجي  الم

 
م قد  المثال ، ي   ر بطريقة إبداعية. على سبيلة قابلة للتطبيق إذا كنت تفك

  في لوس أنجلوس مجموعاتِ  "Petersen Automotive Museum"متحف
 
 لاشرة للأ فاة المب التعليمي   البث

ة ب  وتزيينها. لا تزال ن دروسًا حول صنع سيارة بالون وجلسة لإنشاء لوحة ترخيص خاص  والتي تتضم  

محتوى بث الفيديو المباشر لا يحتاج إلى أن يكون  ملاحظة أن   من المهم  و  .ةم قصصًا حي  قد  الأخرى ت  المتاحف 

 أو م  
ً
  "The Broad in Los Angeles" دًا. قامتعق   ويلا

 
   Facebookعلى الشهير   Infinity  Roomحي   ببث

 ، مم  Instagramو
 
 ا يمنح الجمهور فرصة لتخط

 
مكنهم في الموقع. أ لقت ا ي  وتجربة ذل  لفترة أ ول مم    ي الخط

جتمعهم على م   لتشجيع  ”Sofa tours“ة "جولات صوفا" السويدي  "  Sweden’s Moderna Museet"شركة

  Facebookة ب " عبرفي راحة الأريكة الخاص  وانت ة عشر دقائق "جولات بصحبة مرشد الانضمام إليهم لمد  

عة من الأنظمة تنو  حتوى عبر مجموعة م  يمكن دفق الم. يوم حتى يتم إعادة فتحهمكل  Instagram  و

ى يتمكن من الاستمرار في التفاعل ويكون دائمة الخضرة حت   ، بالإضافة إلى إعادة توجيهه كمواد  ةالأساسي  

       (Gutie´ rrez, etal, 2008).ر والسنوات القادمةتاحًا للجمهور في الأسابيع والأشه  م  

https://www.georgiaaquarium.org/
https://www.georgiaaquarium.org/
https://www.montereybayaquarium.org/animals/live-cams
https://zoo.sandiegozoo.org/
https://www.petersen.org/
https://www.modernamuseet.se/stockholm/en/
https://www.modernamuseet.se/stockholm/en/event/sofa-tours/
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 Virtual "جولات افتراضية ❖

Tours" 

،  والتاريخبالنسبة لمتاحف الفن  

ة إحدى أكثر الطرق فعالي   فإن  

هي من  للانتقال إلى العالم الرقمي  

ة. خلال تقديم جولات افتراضي  

 "Google Arts and Culture"  تقدم

ا جولة  2500أكثر من  فعلي 

 ة مجاني  افتراضي  
 
مات ة للمنظ

ة في جميع أنحاء العالم. الثقافي  

عد  
 
تحف اللوفر جولة م   ت

 "the Louvre’s virtual tour " الافتراضية
 
ة هذا النوع من ، شهادة على قو  Google تي تسبق فنون وثقافة، ال

 
 
 ات، لكن المنص  "CD-ROM " ة موجودة منذ ظهور القرص المضغوطتوى. كانت الجولات الافتراضي  حْ الم

قد   قم ر الشكل  كما في       (Gutie´ rrez, etal, 2008).وقت مض ى جودة عالية أكثر من أي  م ب الجديدة جعلتها ت 

(21.) 

عد. ة أداة فع  الجولات الافتراضي   ، تعد  "COVID-19" زمن في  الة للسماح للجمهور بتجربة المتاحف عن ب 

 Musée" أكدت المتاحف مثل 

d’Orsay" والمعرض الو ني ،

 National Gallery of"للفنون 

Art" ،  ومعرض جوهانسبرج للفنون 

"Johannesburg Art Gallery" ،

 British" والمتحف البريطاني

Museum"  والمتحف الو ني ، 

ين من أصل ثقافة الأمريكي  للتاريخ و 

 National Museum of" فريقيإ

African American History and 

Culture"  ومتحف سميثسونيان للتاريخ الطبيعي ، " The Smithsonian Museum of Natural History" ،

 
 
 ر الجولات الافتراضي  على توف

 
، الاهتمام المتزايد بهذه الجولات لإثارةلزوار استكشافهم بسهولة. و تيح لتي ت  ة ال

لمرافقة  " Spotify playlists" منبقوائم تشغيل مختارة  حف أن تكمل هذا المحتوى الرقمي  كن للمتامْ ي  

ةالمعارض   الافتراضي 
 
 وص ى بها لكل جولة، وأزواج النبيذ والجبن الم

 
شاركة التجربة على وسائل ، ودعوات لم

قم كما في الشكل ر   social media" .(Gutie´ rrez, etal, 2008), (Gaitatzes, etal, 2006) "التواصل الاجتماعي  

(22.) 

 

المصدر: (     Bishop,  etal,2001)  (.21قم )الشكل ر

Google Arts and Culture 
Source: Google Arts and Culture 

 

 
للصفحة لقطة شاشة (     Bishop,  etal,2001)  (.22الشكل رقم )

 الرئيسية

 The Frick Pittsburgh 
Screenshot of The Frick Pittsburgh’s homepage 

 

https://artsandculture.google.com/project/streetviews
https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne
https://m.musee-orsay.fr/en/home.html
https://m.musee-orsay.fr/en/home.html
https://www.nga.gov/
https://www.nga.gov/
https://www.gauteng.net/attractions/johannesburg_art_gallery
https://www.britishmuseum.org/
https://www.britishmuseum.org/
https://nmaahc.si.edu/
https://nmaahc.si.edu/
https://nmaahc.si.edu/
https://naturalhistory.si.edu/
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 لإضافة لمسة خاص  
 
 North"للتاريخباع مثال متحف نورث كارولينا مكن  ات  ، ي  تي لديها أ فالة للعائلات ال

Carolina Museum of History"  ة" وإنشاء "حزم تعليمي”learning packets“ بالأنشطة والمعلومات  مليئة

 
 
 ت  مكن الوصول إليها والتي تي ي  ال

ْ
ل الجولات الافتراضية والمحتوى الرقمي. يمكن  أيضًا التفكير في تحويل مِ ك

 ,Gaitatzes, etal),(Gutie´ rrez, etal, 2008) .ة ب  إلى كتب تلوين قابلة للتنزيل مجموعات المتحف الخاص  

2001)       (Gaitatzes, etal, 2006)         

 : اجعل من  ”Pro Tip ”  نصيحة احترافية
 
شاركة. إذا لم يكن من السهل العثور السهل على الزائرين البعيدين الم

على عروض الجولات 

ة ب  أو ة الخاص  الافتراضي  

إبرازها على موقع الويب 

، فقد حان  ب الخاص  

الوقت الن لوضعها في 

 لنعْ مة وفي المنتصف. ي  المقد  

”he Frick PittsburghT”  

ة على جولاته الافتراضي   عن

ة لافتة صفحته الرئيس

 وكذل  في إشعارات

(COVID-19)   ة  الاستشاري

هذه أفضل ممارسة موص ى 

ة خدمة بها حيث تزداد أهمي  

عْدٍ  الجماهير    ´Gutie) .عن ب 

rrez, etal, 2008      ) 

 الواقع الافتراض ي  

 Virtual and والاصطناعي"

Artificial Reality "  (.23قم )كما في الشكل ر 

 

 

لقطة .(      Brendan & Founder ,2020)  (23قم )الشكل ر

" في متحف Beyond The Wallsشاشة لتجربة الواقع الافتراضي "

 سميثسونيان للفنون الأمريكية
Screenshot of Smithsonian American Art Museum’s 

“Beyond The Walls” virtual reality experience 

Museums with a thirst for immersive technology and 

deeper pockets have invested in virtual reality (VR) 

and artificial reality (AR) programming and 

exhibitions. If this is you, now is the time to drive 

audiences to this content. 

https://www.ncmuseumofhistory.org/
https://www.ncmuseumofhistory.org/
https://www.ncmuseumofhistory.org/history-at-home
https://www.thefrickpittsburgh.org/
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 إن  
 
 المتاحف الم

 
للتكنولوجيا الغامرة وجيوبها العميقة قد استثمرت في برامج ومعارض الواقع شة تعط

كان هذا هو الوقت المناسب ل ، فقد حان الوقت إذا    ”AR”والواقع الاصطناعي  الواقع الافتراض ي  “الافتراض ي  

، أتاحت المتاحف مثل متحف سميثسونيان في عالم الواقع الافتراض ي   .لتوجيه الجماهير إلى هذا المحتوى 

"ما   أجزاءً من مجموعاتها من خلال مشروع يسمى  ”Smithsonian American Art Museum"الأمريكي للفنون 

  Mona ”لوحة الموناليزا ”The Louvre ”، بينما جلب متحف اللوفر”,Beyond The Walls“"  وراء الجدران

Lisa”  ًّما وراء الزجاج" معرض  ا إلى الجماهير من خلالالمشهورة عالمي"“Beyond The Glass,” ". ستوحًىم  وهو 

ظهرو  ة.من المجموعات الصغيرة والخاص   ة أيضًا قو   ”The DSL Collection and Kremer Collection   ”ت 

 كوسيلة الواقع الافتراض ي  

أكبر عدد لعرض الفن  على  

كن من مْ م  

 ,Gaitatzes).المشاهدين

etal, 2006)      (Gutie´ 

rrez, etal, 2008      ) كما

ن  فى الشكل ر  بي  قم هو م 

(24.) 

مئات المتاحف، بما  مكنت

في ذل  المتحف 

 The British”البريطاني

museum” للفنون كليفلاند  ومتحف” The British Museum”   ومعهد مينيابوليس للفنون”Minneapolis 

Institute of Art”   ،  مثل  ة الأبعاد متاحة للجمهور باستخدام مواقع  ة ثلاثي  كائنات تفاعلي “Sketch Fab يمكن و

لاع على هذا المحتوى 
 
  فتراض ي  عبر سطح المكتب والواقع الا  الا 

 
، مما يجعله وسيلة أخرى ز ز  عَ والواقع الم

عدللم   لواقع ل ة العظمى من المستهلكين لا يمتلكون حتى الن سماعة رأسفي حين أن الغالبي   .شاركة عن ب 

يمتل  أكثر و  الافتراض ي  

 السعوديينمن  ٪ 85من 

مما يشير إلى  هاتفًا ذكيًا ، 

وجود فرص هائلة لجلب 

مجموعات المتاحف إلى 

منازل الجمهور، وتحويلها 

ة إلى معارض شخصي  

 ,Gutie´ rrez) .ة بهمخاص  

etal, 2008      )  كما في

 (.25قم )الشكل ر 

 
لقطة شاشة لمتحف (      Brendan & Founder ,2020)  (.24الشكل رقم )

 DSLالواقع الافتراضي لمجموعة 
Screenshot of DSL Collection’s virtual reality museum 

 

 
 (      Brendan & Founder ,2020)  (.25الشكل رقم )

Source: Apple 
 

https://americanart.si.edu/
https://store.steampowered.com/app/1087320/Smithsonian_American_Art_Museum_Beyond_The_Walls/
https://www.louvre.fr/en
https://store.steampowered.com/app/1087320/Smithsonian_American_Art_Museum_Beyond_The_Walls/
https://arts.vive.com/us/articles/projects/art-photography/the_dsl_collection/
https://www.thekremercollection.com/
https://sketchfab.com/britishmuseum
https://sketchfab.com/britishmuseum
https://sketchfab.com/britishmuseum
https://sketchfab.com/artsmia
https://sketchfab.com/artsmia
https://sketchfab.com/museums
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   ة للفن  دنا بالفعل أمثلة جذاب  لقد شهِ 
 
المتحف الجديد   ، بالشراكة معApple   قتحق  و ز.  عز  من خلال الواقع الم

ة مدعومة ة عام  ، وهي مسارات فني  ”AR(T) Walks”، نجاحًا في تقديمفي مدينة نيويورك، على سبيل المثال

 
 
 لفن  عز  بالواقع الم

ً
ان فن   شرع في الونة الأخيرة. ”Nick Cave” عاصرين مشهورين مثل انين م  ز تعرض أعمالا

  في ”KAWS”الشارع الشهير
 
 11إلى  " ة" ة من أرقام علامته التجاري  خًا افتراضي  سَ مشروع من شأنه أن "يجلب ن

بسرعة والطريقة التي يتعامل بها  ي  على تغيير المشهد الثقاف”The COVID-19“تعمل أزمة ."مدينة حول العالم

  ين أن  الجمهور مع المتاحف. في ح
 

 ي قد يكون م  هذا التفش 
 
 يجب علينا جميعًا أن نضع في اعتبارنا أن  و  تًاؤق

 التحر  
 
يجب   ،  يكون سريع الزوال  لن  ”COVID-19 ”لا  ة التي أثارها الحجر الصحي  شاركة الرقمي  ك السريع نحو الم

 
 
   ة جديدة. نظرًا لأن   بيعي  ع حالة  أن نتوق

 
 ا كان يمكن لأي  ة بشكل أسرع مم  اتها الرقمي  ز استراتيجي  عز  المتاحف ت

صبح أكثر ة والمحتوى والقنوات ست  التجارب الرقمي    تمامًا لحقيقة أن   يجب أن نستعد  و   شخص التخطيط له.

      (Gutie´ rrez, etal, 2008) (Buhalis,2003)  .ة للمتاحفأهمي  

 

 ؟طرق تستخدم بها صناعة الجذب التكنولوجيا للتواصلهل يوجد  -15

 جبر منا ق الجذبي   الذي  ”COVID-19” تزايدة مع انتشار فيروس كوروناة م  أصبحت التكنولوجيا ذات أهمي  

 حول العالم على الإغلاق م   ةالفنون التشكيلي  
 
ارها و  ل هذه المواقع إلى التكنولوجيا للتواصل مع ز  تتحو  و  .تًاؤق

أثناء جائحة فيروس كورونا. تستخدم معظم منا ق الجذب بالفعل بعض هذه التكنولوجيا. ومع ذل ، فقد 

 
 
ما يلي خمس  رق  تي يستخدمونها. فيأجبرت عمليات الإغلاق الأخيرة العديد منهم على تغيير الطريقة ال

 ,(Gutie´ rrez, etal, 2008).هاارِ و  التواصل مع ز   ، التكنولوجيا لاستئنافتستخدم بها منا ق الجذب

(Gratzer, etal, 2004)       

 " Apps تطبيقات"ال -1

زهات تن تحتوي العديد من الم

مكنه ة على تطبيق ي  الترفيهي  

تحسين تجربة الضيوف في 

ما تحتوي على  ،الموقع. غالبًا

ة وأوقات خريطة افتراضي  

. ومع انتظار في الوقت الفعلي  

مدينة الملاهي  ذل  ، فإن  

لديها   Efteling andالهولندية

د تطبيق جر  أكثر من م  

زه. تن تخطيط ليوم واحد في الم لل

العديد من  كما أنتجت

 
 
 The)       (Gutie´ rrez, etal, 2008) .تاحة للتنزيلالتطبيقات مع الألعاب والاختبارات والقصص للأ فال الم

British Museum on Google Arts & Culture, 2020      )  (.26قم )كما في الشكل ر 

 
 (.26الشكل رقم )

 

https://art21.org/artist/nick-cave/
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 "Educating visitors with technology " ار بالتكنولوجياوّ توعية الز   ❖

كن أيضًا أن تكون مْ ي  

فيدة جدًا التطبيقات م  

للأغراض التعليمية. على 

سبيل المثال، يحتوي متحف 

 The Neon”النيون 

Museum” على تطبيق

فتات الشهيرة يستكشف اللا 

، يسمح في المتحف. وبالمثل 

  ”The Smartify app“تطبيق

بتحديد قطعة من  للزوار

عن  ريق  العمل الفني  

م قد  مسحها ضوئيًا. ثم ي  

ز تطبيق ، يتمي  بالإضافة إلى ذل  .التطبيق معلومات حول القطعة من خلال النص والصوت والفيديو

Smartify    أثناء إغلاق المتاحفا  ة حاليًّ ، وهي مجاني  ةبجولات المتاحف الصوتي. (Gutie´ rrez, etal, 2008)       

(The British Museum on Google Arts & Culture, 2020      )  (.27قم )كما في الشكل ر 

 

واقع   ❖ تقنية ال

واقع   الافتراض ي وال

 "المعزز على الإنترنت

Online VR and AR 

technology" 

ه أن   م التكنولوجي  يعني التقد  

 The Google Arts"مع تطبيق

& Culture app Art 

Projector" لا يزال بإمكان ،

الأشخاص الاستمتاع 

ة الشهيرة في ل الفني  بالأعما

 
 

ي فيروس منازلهم أثناء تفش 

  يستخدم هذا تقنيةو كورونا. 
 
 .ار بتكبير وتصغير اللوحات وتجربتها من بعيدللسماح للزو   "ARز"عز  والواقع الم

  ” The Civilisations app ”الحضارات  يستخدم تطبيق و 
 
ز لوضع القطع الأثرية من عز  أيضًا الواقع الم

 

 Google Arts & Cultureالمتحف البريطاني على [50 ](.27الشكل رقم )

The British Museum on Google Arts & Culture 

https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-

attractions-connecting/ 

 
 ,The British Museum on Google Arts & Culture)(.28الشكل رقم )

2020)      ] 

The British Museum on Google Arts & Culture 

https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-
attractions-connecting/ 

 

https://blooloop.com/news/neon-museum-online-content-coronavirus/
https://blooloop.com/news/neon-museum-online-content-coronavirus/
https://smartify.org/
https://artsandculture.google.com/story/4-things-to-do-with-your-camera-phone-from-home/6AISWNxkfTniIA
https://artsandculture.google.com/story/4-things-to-do-with-your-camera-phone-from-home/6AISWNxkfTniIA
https://www.bbc.co.uk/rd/blog/2018-02-civilisations-augmented-reality-museums
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
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تلفزيوني عن سل لاستكمال مسل  "BBC" ته هيئة الإذاعة البريطانيةالحضارات القديمة في منازل الناس.  ور  

 ، يستخدم هذا التطبيق نماذج ثلاثي  الحضارات القديمة
 
ر ة الأبعاد لأشياء من المتاحف حول العالم. ثم يوف

   معلومات حول كل  
 
 The Kremer"رامتحف كريمإن     .ةستخدمون بتفاصيل استثنائي  كائن بينما يستكشفه الم

Museum"   هو أو 
 
ل في ز للتنق  عز  ل متحف على الإنترنت فقط في العالم. يستخدم تطبيق المتحف الواقع الم

ا إلى إحضار خيارات إم   ي النقر فوق رمز المعلوماتيؤد  و أرجاء المتحف الافتراض ي واستكشاف اللوحات. 

 The British)   ,(Gratzer, etal, 2004) ,(Gutie´ rrez, etal, 2008) .أو الاستماع إلى تعليق  ي  لقراءة العمل الفن  

Museum on Google Arts & Culture, 2020      )  (.28قم )كما في الشكل ر 

 "Immersive experiences "تجارب غامرة ❖

 
 
 ر أن ي  قر  كان من الم

ْ
ق لِ ط

 متحف برج ديفيد

"The Tower of David 

Museum"  تجربة غامرة

 الواقع الافتراض ي  في 

 
 
ه كن  ، لز عز  والواقع الم

الن إلى الإغلاق.  اضطر  

 الن
 
حف بتعديل تْ ، قام الم

 
 
ن هذه التجربة حتى يتمك

الناس من استخدامها في 

ار كن للزو  مْ ي  و المنزل. 

       (Gutie´ rrez, etal, 2008).. الواقع الافتراض ي   استخدام جهاز كمبيوتر محمول أو هاتف أو سماعة رأس

(Gratzer, etal, 2004)  ,(The British Museum on Google Arts & Culture, 2020      ) 

 تَ تسْ و 
ْ
 م التجربة دِ خ

 
ستخدمين رة وتسمح للم  تطو  م   "3D video technology" ة الأبعادلاثي  تقنية فيديو ث

 و دس القديمة في عيد الفصح ورمضان. بتجربة مدينة الق  
 
 سة م  قد  ستكون المدينة الم

ً
مجانًا على موقع  تاحة

 (.29قم )كما في الشكل ر  .أبريل  24أبريل إلى  9في الفترة من  " David Museum website "تحف برج داوود م  

 
َ
 سْ ت

 
ان ة. استخدم الفن  ز لإكمال وتعزيز معارضها في الحياة الواقعي  عز  تخدم العديد من المتاحف الواقع الم

   الواقع  “Josh Muir”جوش موير  
 
خلال تثبيت لوحة على   من   ”Bendigo Art Gallery” The .ز لمعرضه فيعز  الم

  يعتقد موير أن   .ال معها رقميًّ ار التفاع  مكن للزو  ، ي  ي  العمل الفن  
 
ز عمله وتسمح عز  هذه التكنولوجيا ت

نتج ، هل ست  لوقف انتشار فيروس كوروناات الإغلاق الأخيرة في ضوء عملي  وباستكشاف أعمق لمواضيعه. 

 
 
  ز والواقع الافتراض ي  عز  المتاحف المزيد من موارد الواقع الم

 
ار من التواصل مع و  ن الز  عبر الإنترنت حتى يتمك

 The British), (Gratzer, etal, 2004), (Gutie´ rrez, etal, 2008) .نولوجيا؟مجموعاتهم باستخدام التك

Museum on Google Arts & Culture, 2020      ). 

 
 (      The British Museum on Google Arts & Culture, 2020) (. 29الشكل رقم )

 متحف برج داود
Tower of David Museum 

 

https://blooloop.com/news/virtual-reality-museum-kremer-collection/
https://blooloop.com/news/virtual-reality-museum-kremer-collection/
https://blooloop.com/news/tower-david-museum-virtual-reality-holy-city/
https://blooloop.com/news/tower-david-museum-virtual-reality-holy-city/
https://blooloop.com/features/josh-muir-bendigo-art-gallery/
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وسائل التواصل  -2

 "الاجتماعيّ 

Social Media" 

ما تكون وسائل التواصل رب  

أسهل شكل من  الاجتماعي  

 
 
تي أشكال التكنولوجيا ال

يمكن أن تستخدمها منا ق 

صال الجذب للبقاء على ات  

 ، سواء أثن ارهاو  بز  
 

ي اء تفش 

فيروس كورونا أو عندما 

 
 
إن خلق  .الموقف يخف

جتمع هو شعور بالانتماء للم  

  . على سبيل المثال،مفتاح المشاركة في وسائل التواصل الاجتماعي  
 
 تشجيع الم

 
 ي. شاركة في التحد  تابعين على الم

يعتمد على عنصر في على إنشاء ش يء اده و  ر   " The Ashmolean Museum"ع متحف أشموليانشج  ي  و 

لديه حملة  "The Getty Museum"  متحف جيتي  وبالمثل ، فإن    "Isolation Creations"  مجموعته باستخدام

 & The British Museum on Google Arts) .ية بأشياء في منازلهمعلى تويتر للناس لإعادة إنشاء قطعة فن  

Culture, 2020      )  (.30قم )في الشكل ر كما 

 "Getty Museum " متحف جيتي ❖

 
 
مع إغلاق المتاحف أمام و ة والفكاهة. ا لتقديم بعض الخف  وسائل التواصل الاجتماعي أيضًا مكانًا مثاليًّ  عد  ت

في ف .ر بثمنقد  ة التي لا ت  ة أو الأعمال الفني  اس الأمن لحماية القطع الأثري  ر  ار، لا تزال هناك حاجة لح  الزو  

 TimTiller" رئيس الأمن تيم تيلرعرض  ، است"At The National Cowboy Museum" الو ني  متحف كاوبوي 

على تخدمًا متمرسًا سْ م   " Tim Tiller"بعض مقتنيات المتحف. بينما لم يكن "Twitter"على حسابه على "

Twitter 
 
 حاولاتِ م   أن   ، إلا

ً
بعض تغريداته أكثر   للغاية. وأنتجته الصادقة لعرض المجموعة أصبحت شائعة

 .إعجاب 50000من 

 "Museum From Home" متحف من المنزل  -3

حول ؤى ثيرة للاهتمام أو مقا ع فيديو أو ر  تستغل العديد من المتاحف هذه الفرصة لنشر معلومات م  

  "Twitter" يستخدم المعرض الو ني   "Museum From Home" مجموعاتها باستخدام
 
شاركة جولة لم

شارك متحف وحدائق هورنيمان المزيد من ، ي  وفي الوقت ذاته " Titian exhibition" ة في معرضافتراضي  

 .المعلومات حول مجموعته

 

 

 

 

 ,The British Museum on Google Arts & Culture)(.30الشكل رقم )

 Google Arts & Culture المتحف البريطاني على(      2020
The British Museum on Google Arts & Culture 

https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-

attractions-connecting/ 

 

https://blooloop.com/news/national-cowboy-museum-security-guard-twitter/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
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 " Virtual Exhibitions and Tours " ةالمعارض والجولات الافتراضيّ  -4

 "Theme Parks "مدينة ملاهي ❖

 
 
ة  رق يمكن من خلالها ، هناك عد  لملاهي أثناء إغلاق فيروس كوروناذين فقدوا حدائق ابالنسبة لأولئ  ال

ل في ار التجو  و  مكن للز  ، ي  (Using Google Street View) استخدام التكنولوجيا لتكرار التجربة. باستخدام

 ثاقبة في حياة مكنهم أيضًا الحصول على نظرةٍ . ي  (Walt Disney World) ديزني لاند وعالم والت ديزني

(Disney Imagineer)  ة في، من خلال القيام بجولة افتراضي " The  Imagineering HQ ." بالإضافة إلى ذل ،

 ي  
 
" هابينز، "ماجي  مامي في أحدث عرض في ديزني لاندالأ  مكن للضيوف الاستمتاع بمقعد الصف

(Disneyland, ‘Magic Happens’) هذا جزء من (#DisneyMagicMoments online)  الجديدة العروض

   Disneyعبر الإنترنت من
 
عتقد أن  وال  سْ ها م  تي ي 

 
 جبينعْ توحاة من مقا ع فيديو الم

(The HomemadeThemeParks fan videos) أنشأتوفي الوقت نفسه ، (Efteling) مقا ع فيديو (POV 

videos)  على قناتها على   Youtube  حت 
 
 ن ع  ى يتمك

 
هم ما زالوا في  ريقهم ة من التظاهر بأن  الترفيهي  المنتزهات  اق  ش

 
 
 .ل فض  الم

 "Museums " المتاحف ❖

م العديد من قد  ت  

المتاحف جولات 

ة لمعارضها لفترة افتراضي  

وعلى سبيل من الوقت. 

ار مكن للزو  ، ي  المثال

استكشاف منا ق 

نة من متحف عي  م  

، اللوفر عبر الإنترنت

والنقر على الأشياء 

فة المزيد من لمعر 

 ، فإن  المعلومات. وبالمثل

Thyssen The-) متحف

Bornemisza Museo Nacional)    ة في ة لمجموعته الدائمة. كما أنشأت جولة افتراضي  لديه زيارة افتراضي

 .(Rembrandt) أحدث معرض لها في رامبرانت

في صيف عام  "The Birmingham Museum and Art Gallery"تصوير متحف برمنغهام ومعرض الفنون    تم  

ظهر هذه الجولات الافتراضي  م2019   ة، ويوفر أربع جولات عبر الإنترنت. ت 
 
 إنشاؤها باستخدام تي تم  ال

"ScanTech Digital " م، 2018، الزوار في جميع أنحاء غرف المعرض. وقبل إغلاقها للتجديدات في سبتمبر 

 "استكشاف مبنىار أيضًا  يمكن للزو    .غرفةة في العديد من  جولة رقمي  "The Courtauld Gallery" أنشأ معرض

 

 & Google Artsالمتحف البريطاني على (.31قم )الشكل ر

Culture(The British Museum on Google Arts & Culture, 2020      ) 
The British Museum on Google Arts & Culture 

https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-

connecting/ 
 

https://www.google.com/maps/@28.418732,-81.5813006,3a,75y,90t/data=!3m6!1e1!3m4!1svlXS5W-lSh3-0p7hbptVCA!2e0!7i13312!8i6656
https://blooloop.com/news/walt-disney-imagineering-virtual-tour/
https://blooloop.com/news/home-made-theme-parks/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLax_Jl-_6xzD1-onMhPeOz29KxJ_9yZ6d
https://www.youtube.com/playlist?list=PLax_Jl-_6xzD1-onMhPeOz29KxJ_9yZ6d
https://www.museothyssen.org/en
https://www.museothyssen.org/en
https://www.birminghammuseums.org.uk/bmag/virtual-tour
https://courtauld.ac.uk/gallery/about/3d-gallery-virtual-tour
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
https://blooloop.com/features/technology-coronavirus-attractions-connecting/
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The Blavatnik Building " في"Tate Modern" بقيادة درجة 360 من خلال جولة "Nick Grimshaw  

 ".Tate Modern director Frances Morris "ومدير"

(Gutie´ rrez, etal, 2008),(Gratzer, etal, 2004      )  (.31قم )كما فى الشكل ر 

 

 "Google" Google Arts & Culture الفنون والثقافة من -5

 ، ولكن  قنيات التي كانت موجودة منذ فترةإحدى الت 
 

، ي فيروس كوروناها اكتسبت الكثير من الدعاية أثناء تفش 

باستخدام تقنية   ة للمتاحف في جميع أنحاء العالمافتراضي  قدم هذا جولات  ي  . و (Google Arts & Culture)  هي

ل الافتراض ي منم    هذه الخدمة لا ت   على الرغم من أن  .(Google street view) شابهة لميزة التجو 
 
ر غالبًا وف

متحف ومعرض. قامت العديد من   500، فقد اشترك أكثر من  ول العناصر الموجودة في المجموعةمعلومات ح

 The Google Arts & Culture) المتاحف أيضًا بتحميل الصور لإنشاء معرض عبر الإنترنت على موقع

website)تاحة التكنولوجيا م   في حين أن   .، على الرغم من أن هذا عرض شرائح للصور مع معلومات بجانبه

 ةلتقديم هذه الجولات الافتراضي  
ً
  ، فقد تكون باهظة الثمن وتستغرق وقتًا  ويلا

 
ثير للغاية. سيكون من الم

 
 
ب عبر الإنترنت ل القسري يشجع المزيد من المتاحف على إنشاء تجار  للاهتمام معرفة ما إذا كان هذا التعط

 
 
 ت

ْ
 (      Gratzer, etal, 2004), (Gutie´ rrez, etal, 2008) .ةبه الزيارة في الحياة الواقعي  ش

6- 
 
 " Online Educational Content "  عبر الإنترنت حتوى التعليميّ ال

 ما ت   ،ة. غالبًالمجتمعاتهم المحلي   ر بثمنٍ قد  ة لا ت  تعليمي   ار هي مصادرو  العديد من منا ق الجذب للز  
 
ر وف

 المتاحف وحدائق الحيوان وحدائق الأحياء المائي  
 
رصًا للأ فال لزيارتها لمعرفة المزيد عن التاريخ أو ة ف

لون إلى التكنولوجيا من هم يتحو  ، فإن  and (COVID-19) إغلاق هذه المواقع بسبب تم  الحيوانات. الن وقد 

 (      Gratzer, etal, 2004),(Gutie´ rrez, etal, 2008) .  جتمعاتهمصال مع م  أجل توفير هذه الموارد والبقاء على ات  

 

 "Zoos and technology "حدائق الحيوان والتكنولوجيا-7

اسها أثناء العمل. ر  ظهر ح  يَ   Facebookباشر علىم   بفيديو ”Toronto Zoo“تقوم حديقة حيوان تورنتو 

  على ”San Antonio Zoo“تحتوي حديقة حيوان سان أنطونيو و 
 
لديها  باشر لحيواناتها. كما أن  فيديو م   بث

 The British Museum on Google Arts)مقا ع فيديو عن الطبيعة والحيوانات تهدف إلى تعليم الأ فال. 

& Culture, 2020      ) 

 
 
 .الحيواناتة المجانية عن م في حديقة حيوان إدنبرة بعض الموارد التعليمي  وقد أنشأ فريق الاكتشاف والتعل

 حديقة حيوانات ل : سفاري افتراض ي   (Denver Zoo)وفي الوقت نفسه، أنشأت حديقة حيوان دنفر

(Virtual Safari).  ا بمقا ع فيديو وحقائق عن الحيوانات وأنشطة تحديث هذا المورد عبر الإنترنت يوميًّ  يتم  و

حوض أسماك في   .ساسًا بالانتماء للمجتمعويخلق إحْ   تعليمي  ناسبة للعائلة للقيام بها في المنزل. هذا المحتوى م  

يالزو   ، Aquarium of the Pacific المحيط الهادئ انين حاضرة من العلماء والفن  ن للاستمتاع بم  ار مدعو 

 والصحفي  
 
 ين والم

 
 وظ

 
ة حول م عبر الإنترنت أيضًا على الكثير من المعلومات التعليمي  فين. يحتوي مركز التعل

بإجراء سلسلة من   ”San Antonio Zoo ” يقومو  لتعليم الأ فال في المنزل. حيوانات الأكواريوم. هذا مثالي  

https://www.tate.org.uk/art/360-video/grimshaw
https://blooloop.com/features/toronto-zoo-dolf-dejong/
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 التدف

 
 قات الم

 
 تي ت  باشرة ال

 
 ,Gratzer)  (Gutie´ rrez, etal, 2008) .اتر الوصول من وراء الكواليس إلى المحمي  وف

etal, 2004      ) 

 

حتوى  -8 شاركة م   "Museums sharing content " المتاحفم 

 متدًّ ا م  ى تعليميًّ حتوً م العديد من المتاحف أيضًا م  قد  ت  
 
  The V&A Fashion Perspectives "  عد  ا عبر الإنترنت. ت

"  
 
 ب الإلكتروني  ت  سلسلة من الك

 
 تي أصبحت م  ة ال

 
 Bettina" ة لبيتينا بالاردير الذاتي  ن السِ تي تتضم  تاحة وال

Ballard “ قناة  على" V&A Sound cloudchannel"  يمكن للزوار العثور على أبرز الأحداث من سلسلة ،

 كما حاضرات وقت الغداء في المتحف. م  
 
 يستطيع المعل

 
سة م التابع لمؤس  مون الوصول إلى مختبر التعل

بقًا تحتوي على دروس سْ ة م  عد  حيث توجد مجموعات م    "The Smithsonian’s Learning Lab " سميثسونيان

 ،  "Art Camera" أيضًا " Google Arts & Culture"توفرو   وأنشطة أنشأها أمناء المتحف.
 
 ال

 
 اار تكبيرً تيح للزو  تي ت

شاهدة مقا ع فيديو تشرح م   مكن، ي  "Art Zoom system" ة. باستخدام نظامبعض الأعمال الفني  ل 

 (      Gratzer, etal, 2004)       (Gutie´ rrez, etal, 2008).ةة لبعض الأعمال الفني  التفاصيل والمعلومات الأساسي  

 :الدراسة نتائج

لت الدراسة إلى النتائج التالية: لقد   توص 

 

سَبة من  •
َ
ت
ْ
ك
 
ؤى الم ة. إن  الر  لتطبيقات الواقع الافتراض ي  أثرِها على قطاع معارض الفنون التشكيلي 

ة ة بتقنية الحقيقة الافتراضي      VR أبحاث معارض الفنون التشكيلية المستقبلي 
ً
ر قيمة

 
وف مكن أن ت  ي 

ة لهذا القطاع.  باشرة وعملي    م 

ل الافتراض ي  من • شابهة لميزة التجو  صبح المعارض Google street view) باستخدام تقنية م 
( ست 

ة " ة الافتراضي  ة.الوصول  سهلهالتشكيلي  ة والربحي   " و ذات هدف بعيدٍ عن الإنتاجي 

ة فى • ة الإفتراضي  ات جائحة كورونا، كما أوضحت هذه الورقة  لمعارض الفنون التشكيلي  ظل  تحدي 

ة.  آثارها على قطاع معارض الفنون التشكيلي 

ة بواسطة تقنيات الواقع الافتراض ي  والبيئة الافت • ة و إن  لبدائل معارض الفنون التشكيلي  راضي 

عَ ال
 
ل الجائحات و الأوباء قزَّ حقيقة الم

 
ة قصوى في ظ ثري المتاحف زة والذكاء الاصطناعي  أهمي  د ت 

 . ة و تزيد من إشعاعها العالمي   الحقيقي 

نت هذه الدراسة • ن كما بي  ار الحقيقي  و   معارض الواقع الافتراض ي  من شأنها أن تزيد من عدد الز 
، إن 

ستقبل.
 
صبح ملموسة في الم

 
ة قد ت ة إيجابي  ة وتسويقي   بعد انتهاء الجائحة. ولهذا آثار إقتصادي 

ة من شأن هذه المعار  • ة في ظل  جائحة كورونا و غيرها أن تدعم قطاع الفنون التشكيلي  ض الإفتراضي 

ته.       وتضمن استمراري 

 

 

https://blooloop.com/news/va-museum-online-content-coronavirus/
https://learninglab.si.edu/distancelearning
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 الخاتمة

ة  إن   ستمالواقع الافتراض ي  في معارض الفنون التشكيلي  ر م   ، فإن  تقنية ناشئة أخرى  ، ومثله مثل أي  ر  في تطو 

رصًا و  سيقد  الواقع الافتراض ي  
 
برز م للقطاع ف ياتٍ سي  ات على أفضل وجه واجهة هذه التحدي  مكن م  ي  و . تحد 

تاحةوالاستفادة م
 
 . ن الفرص الم

ْ
عة من التطبيقات الواعدة في تنو  مجموعة م   م الواقع الافتراض ي  يقد  إذ

 ي  فهو ، علاوة على ذل  .مجالات تتراوح من التخطيط والإدارة إلى الترفيه
 
قد  ة إنشاء تجارب بديلةإمكاني   روف

، الجديدة تقنيات الواقع الافتراض ي  مع تطوير و نة. عي  فيدة للغاية للحفاظ على التراث في مواقف م  تكون م  

   هاستخدامات   ستستمر  
 
، لذل  ةمن حيث العدد والأهمي    وستزداد  ة  معارض الفنون التشكيلي  حتملة في قطاع  الم

 هم  ستكون م  
 
 في  ةمعارض الفنون التشكيلي  صين في مجال تخص  ة الباحثين والم

ً
لة

 
تمث استغلال الواقع م 

 نظرًا  الافتراض ي  
 
مهاللفرص الفريدة ال قد   .تي ي 

، فقد قام عدد محدود دههْ لا يزال في مَ ة معارض الفنون التشكيلي  في قطاع  راض ي  دمج الواقع الافت نظرًا لأن  و 

ية تقن  وآثاره على هذا القطاع. أيضًا، نظرًا لأن   تطبيقات الواقع الافتراض ي  ة بفحص فقط من الأبحاث الحالي  

 من أسلافهاها أكثر تقبُّ ة أن  ، وقد تثبت الأجيال الشاب  ر بسرعةتتطو   الواقع الافتراض ي  
ً
، يجب لهذه التقنيات لا

لتحقيق تمرار من خلال اباس  ة في الواقع الافتراض ي  معارض الفنون التشكيلي  ة أبحاث  ق من صح  إعادة التحق  

 
 
  هناك حاجة    .ذل في    ستمر  الم

 
ة لح     ث فيو إلى مزيد من البحم 

 
 ق بالموضوعات  ما يتعل

 
ناقشتها في هذه ت م  تي تم  ال

 . الورقة
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Abstract: 

This study aims to identfy virtual plastic art exhibitions in light of the challenges of the 

Corona pandemic. It used a descriptive analytical method through several questions and 

examining future challenges via the Internet in publishing virtual plastic art exhibitions in many 

parts of the world in light of the challenges of the Corona pandemic. For that, it used Arab and 

foreign references. 

The study reached many results, the most important of which are: The detection of virtual reality 

applications and their impact on the plastic arts exhibitions sector. Besides, the insights gained 

from future art gallery research with VR technology could provide direct and practical value for 

this sector. By using a technology, similar to the “Street View feature” of “Google Street View”, 

virtual art galleries will be "available" and will have a goal away from productivity and 

profitability. 

Key words: Virtual Plastic Arts Exhibitions, Corona Pandemic, Virtual Reality, Virtual 

Environment, Augmented Reality. 
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